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REGLEMENT ET LOI DU JEU



TOURNOI DE NOEL – FCVO
LOI I – LE TERRAIN

· Les dimensions sont celles d’un terrain de Basket
· Le point de réparation est à 6m

· Le point de pénalité est à 10m

· La zone de remplacement se situe sur la touche côté banc à 5m de part et d’autre de la ligne médiane

· Les buts sont des buts gonflables
LOI II – LE BALLON
· Le ballon a une circonférence de 62 à 64cm et un poids de 400 à 440gr (pression entre 0.4 et 0.6)

· Il ne peut rebondir à plus de 65cm du sol ni à moins de 50cm s’il est lâché d’une hauteur de 2m

LOI III – LES JOUEURS

· Les équipes sont composées de 5 joueurs dont 1 gardien, et de 3 remplaçants au maximum.

· La rencontre est arrêtée si une équipe réunie moins de 3 joueurs sur le terrain suite à exclusions ou blessures

· Le nombre de remplacements est illimité durant le match et peuvent se faire pendant une action de jeu

· Les joueurs remplaçants et remplacés doivent entrer et sortir par la zone de remplacement (situé à 5m de part et d’autre de la ligne médiane), le remplaçant n’entrant que lorsque le joueur remplacé est sorti. Tout remplacement  non conforme est sanctionné d’un coup franc indirect.
· Un joueur remplacé peut revenir en jeu. Le gardien de but ne peut être remplacé qu’à l’occasion d’un arrêt de jeu et sur signe de l’arbitre sous peine d’être sanctionné d’un avertissement.

LOI IV – EQUIPEMENT DES JOUEURS

· Il est conforme à celui prévu par la règlementation fédérale : maillots, chaussettes, chaussures qui ne marquent pas le gymnase et protège-tibia obligatoires.

· Les gardiens de but sont autorisés à porter un pantalon de survêtement, aucun bijou ne sera toléré.

LOI V – LES ARBITRES

· Les arbitres doivent veiller à la stricte application des lois du jeu du Tournoi. Ils sont les responsables du jeu et chaque acteur du tournoi (joueurs, éducateurs, spectateurs) s’engage, en participant, à respecter leurs décisions.

LOI VI – LE DEROULEMENT DU TOURNOI

· Le tournoi accueille 16 équipes (8 en U11 et 8 en U13) qui joueront toutes le même nombre de matchs

· Le tournoi se déroule en 2 phases. La phase de poules et la phase de classement

· Durant la phase de poule, les 16 équipes sont réparties en 4 poules de 4 équipes.

· Les 2 premières équipes de chaque poule sont qualifiées pour les ½ finales Gagnantes
· Les 2 dernières équipes de chaque poule sont qualifiées pour les ½ finales Perdantes
· Durant la phase de classement, chaque équipe jouera une ½ finale et un match de classement
LOI VII – LE JEU
· Match gagné à la fin du temps règlementaire


4 points
· Match nul à la fin du temps règlementaire


2 points

· Match perdu à la fin du temps règlementaire


1 points

· En cas d’égalité de 2 ou plusieurs équipes au terme des matchs de poules, il est tenu compte dans un premier temps du résultat direct durant le match, ensuite de la différence de buts, sinon de la meilleure attaque.
· En cas d’égalité au terme de la partie en phase de classement, les équipes seront départagés par l’épreuve des tirs au but (3 tireurs).
LOI VIII – DUREE DE LA PARTIE

· La durée de la partie est fixée à 10’ par  match. La Finale se jouera en 2 * 8min.
· Dans le cas où les arbitres sifflent un coup de pied de réparation ou de pénalité juste avant la fin du temps règlementaire,
LOI IX – COUP D’ENVOI

· Les adversaires doivent se trouver à 3m du ballon

· Le coup d’envoi doit être donné en avant, un but peut être marqué sur coup d’envoi

LOI X – BALLON ENJEU OU HORS-JEU

· Le ballon est hors jeu lorsqu’il a entièrement franchi les limites du terrain ou touché le plafond, et lorsque l’arbitre à sifflé

· Si le ballon touche le plafond, il y aura remise en touche pour l’équipe adverse au point de la ligne le plus proche de l’impact

LOI XI – BUT MARQUE

· Le gardien de but ne peut marquer directement sur dégagement à la main
· Un but ne peut être marqué sur une remise en touche. Un joueur ne peut marquer contre son camp sur touche, coup-franc et corner
LOI XII – FAUTES ET INCORECTIONS

· Les fautes sanctionables sont celles des lois du jeu du football à 11
· Les tacles à proximité de l’adversaire sont interdits. Les tacles d’interceptions ou loin d’un adversaire sont acceptés, à l’appréciation de l’arbitre. Le gardien peut tacler dans sa surface de réparation, à condition de toucher le ballon avant de toucher l’adversaire.
· Si le gardien de but touche ou contrôle le ballon avec les mains dans sa surface de réparation après qu’un coéquipier l’ait délibérément botté dans sa direction, ou après que celui-ci ait été directement adressé après une rentrée de touche au pied effectué par un coéquipier, un coup-franc indirect sera accordé à l’endroit où le gardien de but a touché le ballon (pas plus près que sur la ligne des 6m).
· Un joueur exclu ne pourra pas revenir dans le match ni s’asseoir sur le banc 
· En cas de comportement incorrect d’un dirigeant, un avertissement lui sera adressé par la table de marque ou un arbitre. En cas de récidive ou de comportement nécessitant une exclusion, celle-ci sera prononce par un arbitre, avec interdiction de pénétrer sur le terrain jusqu’à la fin du tournoi
LOI XIII – COUPS FRANCS

· Les coups francs sont directs ou indirects : les adversaires doivent se trouver au moins à 5m du ballon
· Si le joueur chargé d’exécuter le coup franc utilise plus de 4 secondes pour le faire (dès qu’il a la maîtrise du ballon), l’arbitre accordera un coup franc indirect à l’équipe adverse
· Le ballon est en jeu dès qu’il est botté ou touché
LOI XIV – CUMUL DES FAUTES

· Tous les coups francs directs sont des fautes cumulables. Les 5 premières fautes de chaque équipe sont comptabilisées
· A compter de la 6ème faute cumulée par une équipe au cours d’un match, celle-ci et toutes les suivantes (quelque soit l’endroit où la faute a été commise) donneront lieu à un « coup de pied de pénalité » exécuté depuis le point de pénalité situé à 10m de la ligne de but adverse. L’équipe fautive ne peut pas constituer de mur. Le gardien de but devra se trouver à plus de 5m du ballon
· Tous les joueurs doivent se trouver en retrait par rapport au ballon, les adversaires à 5 m de celui-ci
· Les arbitres peuvent interrompre le match ou non, selon s’ils décident d’appliquer la règle de l’avantage, tant que l’équipe n’a pas encore commis cinq fautes cumulées, sauf si l’équipe concernée par la faute avait une occasion manifeste de marquer

· Si la règle de l’avantage est appliquée, l’arbitre attend que le ballon ne soit plus en jeu pour indiquer à la table de marque de noter une faute cumulable

· Le joueur exécutant le coup franc doit botter le ballon avec l’intention de marquer un but : il ne peut passer le ballon à un autre joueur

LOI XV – COUP DE PIED DE REPARATION

· L’exécution se fera à la main sur la ligne des 6m au point de réparation fixé

· Tous les joueurs doivent être en retrait du ballon et les adversaires derrière la ligne des 9m du terrain de handball
· Le gardien de but devra rester sur sa ligne de but

LOI XVI – RENTREE DE TOUCHE

· La remise en jeu se fait au pied à l’intérieur du terrain à l’endroit de la sortie du ballon

· Le ballon devra être placé sur la ligne de touche et le joueur chargé de la rentrée devra avoir une partie quelconque sur la ligne de touche ou à l’extérieur de celle-ci. Le ballon ne doit pas rouler et se trouver sur la ligne de touche (sinon touche pour l’équipe adverse)

· La rentrée de touche doit être effectuée dans les 4 secondes. Dans le cas contraire, la remise en jeu sera exécutée par un joueur de l’équipe adverse

· Les joueurs de l’équipe adverse doivent se trouver à une distance minimale de 5m de l’endroit où se trouve le ballon

· On ne peut marquer directement lors d’une remise en touche
LOI XVII – DEGAGEMENT DU BALLON

· Tous les dégagements du gardien se font à la main. Le gardien ne peut marquer directement sur dégagement à la main

· Le gardien peut dégager à la main où il le veut, y compris au-delà de la ligne médiane

· Dans sa propre partie de terrain, que ce soit à la main ou au pied, le gardien de but ne peut contrôler le ballon que pendant 4 secondes au maximum. Au-delà, un coup franc indirect sera accordé à l’équipe adverse à l’endroit où se trouvait le gardien. 
· Après la sortie de but, le ballon est remis en jeu par le gardien à la main hors de sa surface de réparation (sanction : dégagement à recommencer)

· Sur dégagement, le gardien ne peut plus retoucher la balle après l’avoir lâché si elle n’a pas franchi la ligne médiane ou si elle n’a pas été touchée par un adversaire (coup franc indirect où il a touché le ballon)

LOI XVIII – COUP DE PIED DE COIN

· Tous les adversaires doivent se trouver à 5m du ballon

· Le joueur doit exécuter le coup de pied de coin dans les 4 secondes, sinon coup franc indirect à l’équipe adverse à l’endroit où devait être exécuté le coup de pied de coin

Nota : pas de hors-jeu
