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Le theme d'aujourd'hui : Les arbitres assistants



Is ont pour mission de sigr

+- la touche quand le ballo

terrain

b

que
e Col

- quand Un joueur peuyt ét

hors |

le equipe revie
ou le coup dé pi¢

eu

1- Quang un remplacemen

+- quand un comportemen
survenu ou tout autre inc

ied de but

N est entierement sorti du

(ON

ouche, le coup de pie

e signale en posijfion de

t est demandeé

. reprehensible est
ident




48 LA FFF ET YOUS ,‘ 4 4 LAFFFETVOUS

ARBITRAGE

CHANSON

[

Drapeau levé & la verticale (photo 8) : 'assistant signale une position de hors-jeu,
L'arbitre central sifffe alors un coup franc indirect {photo 2 page précédente).

L'assistant varie ['inclinaison de son bras pour désigner 'endroit ol se trouve
Ie joueur sanctionné de hors-jeu : de I'autre cdté du terrain (phota 10), au milieu _
-\hde terraint {photo 11) ou de san cité du terrain (phato 12), I'E PENAL
I 5 0u coup de pied de réparation,
] ‘* q:' Tout én poursiivant sa course,
- - a & 'arbitre désigne clairement le
E:?:-.'\ P, point de penalty (phota 13)
bosd ' pour sanctionner une faute
Connaissez-vous les gestes de |'arbitre et de ses assistants ? Comment ditférencier un coup franc d'un corner < Al ;“r“!“"‘*’ dans a surface
ou d'un six métres ? Ce petit guide illustré répond a toutes vos questions. ant Eiopeteley
Par Philippe Mayen et Xavier Thébault

LE COUP FRANC
INDIRECT

Bras & la verticale : le coup franc est indirect

LE COUP FRANC

Du bras, I'arbitre indigue [ direction
du camp sanctionné.

LE COUP DE
PIED DE COIN

Corner. Ou plus exactement coup
de pied de coin. Le directeur de jeu
7 montre la direction du piquet de
| coin {phota 7), son assistant en
fait de méme avec son
drapeau (phata 8),

7 LAVANTAGE |

Les deux bras levés vers I'avant, Iarbitre indique
que le jeu se poursuit dans une situation
"d'avantage”.

LE COUP
DE PIED DE BUT

Le coup de pied de but, plus connu sous
& nom de "six métres” . L'arhitre central
(phato 3) et son assistant (phota 4)

désignent conjointement la surface de but, . L L L8 1 -
: g T
, @ LA RENTREE 9
P DE TOUCHE 5 =i
- ‘l\’ i i =
Remise en jeu par une touche. L'arbitre (par son . .

bras, phota 5) et son assistant {par son drapeau,
phata &) indiquent e sens d'attaque de I'équipe
qui en béngficie.

LE REMPLACEMENT -

|'assistant maintient son drapeau a ['horizontale entre
ses deun bras levés | une équipe demande 3 effectuer
un changement de joueur,
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Quand il y a touche, I'arbitre indique par la direction
de son drapeau lI'équipe qui en bénéficie

» La rentrée de touche :
(arbitre indigue au joueur
endroit ol {4 rentree de
touche dott elre effectuge,
Larbitre assistant indique par
\a direction de son drapeau
|'équipe qui en benéficie.




Le hors- jeu

ignale un hors-jeu puis
ique la direction du camp

le bras a la verticale pour
d’'un coup franc indirect.
ignale le hors-jeu en levant

iente a I'endroit ou se
aaqnal
d indication

| Hors jeu au centre
| do femain

Hors-jeu proche
de Lassistant




=» Le hors-jeu

Lorsque l'arbitre assistant signale un hors-jeu, 'arbitre siffle et indique la direction
du camp sanctionné puis l&éve le bras a la verticale indiquant qu'il s’agit d’'un coup
franc indirect.

L'arbitre assistant signale tout d’abord le hors-jeu en levant le drapeau 3 la verticale
puis oriente son drapeau en fonction de I'endroit ot se trouve le joueur sanctionné.

Hors-jeu proche de I'assistan*



Signalement du
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A I'opposé

Au centre Prache
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HURS JE” PAS HORS JEU

car au départ du ballon,

2 joueurs adverses sont HORS JEU
presents entre le but
adverse et moi car je ne suis seul dans
le camp adverse au

A partir de la ligne médiane. 1 terrain, départ du ballon

> Le hors-jeu est jugé au depart du ballon,

» Le receveur doit faire action de jeu,

» Un joueur est en position de hors-jeu sl est plus prés de la ligne
de but adverse que deux autres adversaires.

A noter : Pas de hors-jeu sur une touche ni sur une sortie de but.

Annexes n
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. La rentrée de touche
LARBITRE -

_ |l se place a la hauteur de la rentree de touche et marque d’un geste I'endroit ou
la remise en jeu doit étre effectuée.

— Lorsque le joueur est correctement placé, I'arbitre anticipe et se porte en avant
pour surveiller les éventuelles fautes commises durant la trajectoire du ballon.

— Lorsque la remise en jeu est au bénéfice
de la défense, du co6té de l'arbitre assistant,
celui-ci pourra indiguer l'endroit de sortie
du ballon et regagnera sa place tandis que

'arbitre se portera a proximité de I'endroit
supposé de la chute du ballon.

_ Dans tous les cas, il veille a la régularité de la
remise en jeu conformément aux modalites
d’exécution prévues a la Loi 15.

LARBITRE ASSISTANT :

— Il indique la direction de la rentrée de touche
d’'un signal direct. Si le ballon franchit la
ligne de touche loin de lui ou s’il a un doute,
il leve le drapeau pour informer 'arbitre que
le ballon est hors du jeu, le consulte du
regard et suit son signal.

— |l peut aller indiquer le point de sortie du
ballon, si cela s'est avéré nécessaire mais il
doit donner la priorité & la surveillance du
hors-jeu en retournant le plus rapidement

possible & la hauteur de lavant-dernier
defenseur.

— 11 surveille les pieds du joueur et signale a
I’arbitre si une faute est commise (pied dans
le terrain, par exemple).
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LE COUP FRANC

Du bras, 'arbitre indique la direction
du camp sanctionné.

LE COUP FRANC
INDIRECT

Bras & la verticale : le coup franc est indirect

LE COUP
DE PIED DE BUT

Le coup de pied de but, plus connu sous
e nom de "six métres”. 'arbitre central
(photo 3) et son assistant (photo 4)
désignent conjaintement la surface de but.,

, @ LA RENTREE
e DE TOUCHE 5
A Remise en jeu par une touche. L'arbitre (par son

bras, phota 5) et son assistant {par son drapeau,
phata &) indiquent e sens d'attaque de I'équipe
qui en béngficie.

PROGRAMME
CATIF FEDERAL

Drapeau leve & la verticale (photo 8) : 'assistant signale une position de hors-jeu,
L'arbitre central sifffe alors un coup franc indirect {photo 2 page précédente).

L'assistant varie ['inclinaison de son bras pour désigner 'endroit ol se trouve
e joueur sanctionné de hors-jeu : de I'autre c6té du terrain (phota 10), au miliey

. de terraint {photo 11) ou de san cdté du terrain (phato 12),
| i A

LE PENAL

0u coup de pied de réparation.
Tout én poursiivant sa course,
a I'arbitre désigne clairement le
point de penalty (phota 13)
) pour sanctionfier une faute
commise dans la surface
Y

e 0 reparati
b & de réparation m

LE COUP DE
PIED DE COIN

Corner. Ou plus exactement coup
de pied de coin. Le directeur de jeu

Les deux bras levés vers I'avant, I'arbitre indique

7 montre la direction du piquet de que le jeu se poursuit dans une situation
| coin {photo 7), son assistant en d'avantage”.
fait de méme avec son

drapeau (phata 8),
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LE REMPLACEMENT

|'assistant maintient son drapeau a ['horizontale entre
ses deun bras levés | une équipe demande 3 effectuer
un changement de joueur,
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