
Planning du Plateau :

1. Les clubs remplissent la feuille de match.

3. Déroulement des rencontres dans l'ordre des matchs.

Arbitrage : Un adulte tiré au sort assurera l'arbitrage du centre.

Fiche de résultats

Pts Pts Pts

B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.

B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.

B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.

B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.

* Critère 1 : le goal avérage particulier entre ces 2 équipes.

* Critère 2 : le résultat de l'épreuve de jonglerie.

* Critère 1 : le goal avérage particulier entre ces différentes équipes.

* Critère 2 : le résultat de l'épreuve de jonglerie.

Match gagné : 4 Pts                Match nul : 2 Pts                 Match perdu : 1 Pt

Si 2 équipes se retrouvent à égalité, pour les départager, il sera tenu compte des éléments suivants dans cet ordre

Si plus de 2 équipes se retrouvent à égalité, pour les départager, il sera tenu compte des éléments suivants dans cet ordre

Signatures après le plateau :                                                                                                                                                                    

équipe A                               équipe B                               équipe C                               équipe D        

Le club organisateur du plateau a la responsabilité de retourner l'ensemble des documents                                                              

(feuille de liaison + feuilles de matchs + feuille de classement)  dans les 48 heures                                                                                              

au District de Football de Seine-Maritime, à l'antenne de rattachement.

C

Jonglerie

D

B

2. Sous la responsabilité d'un éducateur d'un autre club, chaque équipe participe à l'épreuve                                                                                      

de jonglerie.

Règlement :    Feuille d'organisation et de Classement

match 1 match 2 match 3 Total 

Pts
Classt

Buts Buts Buts

A


