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F.F.F./LGEF SAISON 2017/2018

DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL

COMMISSION DEPARTEMENTALE DES ARBITRES

Président d'Honneur Fondateur
Président d'Honneur
Vice-Présidents d'Honneur

Président

Secrétaire Administratif
Vice-Président

Responsable Technique
Trésorier

Co-Responsable Jeunes Arbitres

Secrétaire Technique

Co-Responsable Jeunes Arbitres

Membres

Représentant des Arbitres
Représentant du CD du DMF

Représentant des Educateurs

Membre n’'ayant jamais
Pratigué I'Arbitrage

Référent Féminines

Référent CDDRFA

René LOPEZ
André SAIVE
Jean-Marie FELT
Jean-Marie LEQUY

Vincent MERULLA
4 , Rue des Vergers
57420 — SOLGNE

Patrice BARRAT
42 , Rue de Mercy
57070 - METZ

Germain MULLER
12 , Rue Maginot
57100 - MANOM

Alain GOMEZ
40 , Rue de la taame
57340 — ACHAIN

Christophe BARRAT
17 , Rue de Lorraine
54114 — JEANDELAINCOURT

Frédéric CAMPISI
13, Rue de Thitiev
57970 — KOENIGSMACKER

Francois AULBACH
7 , Rue Savorgnan de Brazza
57158/ARLY

Jean BESANCON
1 A, Rue du Moulin
57330 - HETTANGE GRANDE
Jean-Claude SCHELY
15, Rue Edmond Flamand
57445 — REDING
Antoine ZARBO
4 D, Chemin du Bruskir
57450 — FAREBERSVILLER
Christian HOCQUAUX

4 , Rue des Roseaux
57640 — ARGANCY
Sébastien MEYER

Henri KOHLER

Marine ROMANO

Pascal DURAND

Tél.: 03.87.57.79.30
Port: 06.12.06.45.17
vincent.merulla@sfr.fr

Tél.: 03.87.75.76.49
Port. : 68611.20.25
barrat.patrice2@numericable.f

Tél.: 03.82.53.87.88
germain.muller @aduoo. fr

Tél.: 03.87.86.46.94
gomez.referentja@orange.fr

Port. : 06.44.82.12.61
christophebarratl @uedn

Tél.: 03.82.8254.92
frederic.campisi@orange.fr

Port: 06.75.89.58.14
sca-metz.pdt@e:fan

Tél.: 03.82.53.36.91

Tél.: 03.87.03.43.28
Port: 06.85.2889
jean-claude.schely@oeding

Tél.: 0387044784
Port: 06.22.63.70.14

azarbo@sfr.fr

Tél.: 03.87.77.70.59
ort: P 06.73.98.77.73
christian.hocquaux@orafige.

Port: 06.22.54.07.22

Port: 06.11.27.74.59

Port: 06.95.97.97.76

Port: 06.73.97.25.49



F.F.F./LGEF SAISON 2017/2018
DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL

COMMISSION DEPARTEMENTALE DES ARBITRES

COLLEGE D'ELARGISSEMENT DE LA C.D.A.

Membres de la S.C.A.

deFORBACH

Membres de la S.C.A.

deHAYANGE

Membres de la S.C.A.

deMETZ

Membres de la S.C.A.

deSARREBOURG

René BECKER
93, Rue Principale

Dominigue MAGNANI
24 , Rue des Jardins

Grégory SCHISSLER
29, Rue de Hambach

Jean BESANCON
1 A, Rue du Moulin

Joél GRANDPIERRE
35, Rue de la Légion

Denis ROGER
11, Rue des Aulnes

José CLEMENT
Rue des Jardins

Bernard SCHMIDT
13, Rue de la Sarre

SECTION « LOIS DU JEU — APPELS »

06.16.46.06.75
57600 — FORBACH

03.87.09.46.70
57510 - REMERING

06.49.70.17.48
57510 — GRUNDVILLER

03.82.53.36.91
57330 - HETTANGE - GRANDE

03.87.67.28.27
57360 — AMNEVILLE

03.87.51.72.39
57535 — MARANGE SILVANGE

03.87.05.11.14
57170 - CHAMBREY

03.87.03.18.99
57400 — SARRALTROFF

MM. ANDRIVON Félix, AULBACH Francois, Christophe BA RRAT, MULLER Germain et MERULLA Vincent

oo LN

Bic. (OUPEdeMOSELE B

-

Les Arbitres de la FinalU15

Les Arbitres de la FinalU15 Réserve




F.F.F./LGEF DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL SAISN 2017/2018

COMMISSION DEPARTEMENTALE DES ARBITRES

SOUS-COMMISSION DE FORBACH

Président d'Honneur : Bernard PETRY

Président : Antoine ZARBO 4 D, Chemin du Bruskir 0387 04 47 84
57450 — FAREBERSVILLER 06.22.63.70.14
azarbo@str.fr
Secrétaire : René BECKER 93, Rue Principale 06.16.46.06.75
57600 — FORBACH 03.87.88336.
desi.forbach@gmail.com
Responsable TechniquePierre BLECHSCHMIDT 26A/4 , Rue du Maréchal Foch 03.87.04.29.40
57490 — L'HOPITAL 07.71.28.51.15

blechs.pierre@orange.fr

Membres :

Thomas DAVID 16, Rue de la Forét 57150 - CREUTZWALD 06.202.74
Thierry DORR 11, Rue Claude Chappe 57990 — NOUSSEVILLER 08837.85
Jérémie GRIMM 35, Rue de Rohrbach 57410 - BINING 06.06.633
Jean-Luc KIEFFER 1, Rue des Tuileries 57720 - HOTTVILLER 03.72.29.01.27
Gaétan KORBAS 4 , Place des Verriers 57150 — CREUTZWALD 3738.60.61
Fabrice KUBLER 13, Rue du Berfang 57385 — TETING 06.18.3R5
Dominique MAGNANI 24 | Rue des Jardins 57510 — REMERING Puttelan@3.87.09.46.70
Pierre NOEL 16 , Place Théodore Paque 57500 — SAINT AVOLD 3.80.92.04.01
Jonathan PASTOT 13/3 , Impasse du Dauphiné 57490 — CARLING 02485.12
Joél ROMANG 14 , Rue d'Afrique 57620 — GOETZENBRUCK 03.87.96.17
Giovanni SALARIS 1 F, Rue de Lorraine 57460 — BEHREN 03.87.8&D2.
Grégory SCHISSLER 29, Rue de Hambach 57510 - GRUNDVILLER 06.09.7.48
André WEBER 4 A, Rue d'Alsace 57890 — DIESEN 03.87.93.36.05
Xavier WEISGERBER 12 B, Rue de Ham 57150 - CREUTZWALD 06.71.220%9.

Représentant des Arbitres :

Jonathan KIEFFER 12, Rue du 3 Juin 57740 — LONGEVILLE St Av. ®631.79.50
representant.forbach@gmail.com

Représentant des Educateurs :

Jamel GUESMIA 5/2 , Square Oradour sur Glane 57350 — STIRING\NWYEL 06.14.34.63.38



F.F.F./LGEF

SAISON 2017/2018

DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL

COMMISSION DEPARTEMENTALE DES ARBITRES

Président d'Honneur :

Président

Secrétaire

Responsable TechnigueFélix ANDRIVON

Membres :

Eric ANTUNES
Gaétano CANALE
Jourdain JULITA
Christophe LAMPSON
Dominique LANDROIT
Bruno MATEO

Guy MITTELBRONN
Martial NOIRE
Laurent REEB

Thierry SABATELLI
Gilbert SCHNEIDER
Benoit SMAH

Denis STAR

Représentant des Arbitres :

Damien BREVOD

Jean BESANCON

Joél GRANDPIERRE

SOUS-COMMISSION DE HAYANGE

René RASSENEUR

1 A, Rue du Moulin

5733BHETTANGE — GRANDE

35, Rue de la Légion
57360 — AMNEVILLE

03.82.53.36.91

06.35.66.39.05

grandpierre.joel@neuf.fr

19, Rue des 4 Seigneurs

06.32.44.68.26

57100 — GARCHE THIONVILLE felix.andrivon@amge.fr

8, Rue Mozart

10, Rue du Plateau

3, Rue du Nord

3, Rue de Lorraine

37, Chaussée d'Asie

55, Rue de la République
64 , Rue de la Gare

20, Rue Ste Elisabeth

7, Rue de Lesigny

32, Route de Flévy

51, Boucle des Haies

2, Imp. Alphonse Lamartine

4 , Place St Martin

120, Rue de Metz

57100 — THIONVILLE

57390 — AUDUN LE TICHE

57360 — AMNEVILLE

57390 — AUDUN LE TICHE
57100 — THIONVILLE
57240 — KNUTANGE
57300 — MONDELANGE
57970 - YUTZ

57320 — BIBICHE

57365 — ENNERY

57100 — THIONVILLE

57525 — TALANGE

57480 — PETITE HETTANGE

57525 — TALANGE

representant.hayange@gmail.com

03.82.53.63

03.82.91.12.86

3.87.72.04.40

038r21.35

06.38686.29

8235.30.91

03 8777.98

06.43.226

06.45.36393

03.87.7394.4

0663368.86

2’ A5.31.94

33.17.73

06.77.72.96.8




F.F.F./LGEF

SAISON 2017/2018

DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL

COMMISSION DEPARTEMENTALE DES ARBITRES

SOUS-COMMISSION DE METZ

Président d'Honneur : Jean ALBRECH
Président Frangois AULBACH
Secrétaire Jacques BRILLOUET

Responsable TechniqueJean-Baptiste BRETAUDEAU

Membres

Daniel ARGILLI

Guy BERNARD
Jean-Louis EMMENECKER
Patrick GUILLAUME
Thomas MACHOMETA
Frédéric MAILLOT
Bernard MILLET
Jean-Luc PIERRARD
Karen ROBIN

Denis ROGER

Raymond STEFFANETTI

Représentants des Arbitres :

Joseph VENTINI

4 , Rue de I'Usine
7 , Rue du Bois Brulé
43, La Sapiniere

4 , Impasse du Stade

7 , Rue Savorgnan de Brazza
57155 — MARLY

4 , Square Venance Fortunat
57070 - METZ

7 , Rue St Eloi
57130 — ARS Moselle

06.7588%45
sca-metz.pdt@orange.fr

07.87.12.31.30 —dal®o
sca-metz.desi@orange.fr

06.81.40.83.01
sca-metz.rt@orange.fr

57280 — MAIZIERES 06.84.01286

57155 - MARLY 061230.29

57860 — MONTOIS MONTAGNE 060837.22

17 , Rue Principale

42/2 , Boulevard André Maginot

9, Rue des Primeveéres
4 , Impasse des Piverts
24 , Rue de I'Eglise
11, Rue des Aulnes

18, Rue de La Rochelle

06.48.44.65.14

57220 — ROUPELDANGE 064326865
57130 — VIONVILLE 06.1585.42
57000 -METZ 066/647.62

57140 — SAULNY 6.80.70.59.35

57690 — CREHANGE 08304.61

57550 — REMERING 06.33834€3

57535 — MARANSIEVANGE 06.79.01.91.65

57865 — AMANVILLERS

8533.97.44

representant.metz@gmail.com




F.F.F./LGEF SAISON 2017/2018
DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL

COMMISSION DEPARTEMENTALE DES ARBITRES

SOUS-COMMISSION DE SARREBOURG

Président d’'Honneur : Robert BARBELIN

Président : Jean-Claude SCHELY 15, Rue Edmond Flamand 03.87.03.43.28
5744REDING 06.85.26.39.28
jean-claude.schely@orange.fr

Secrétaire : Jean-Louis BELCOUR 24 , Rue Auguste Renoir 03.87.03.39.95
57400 - SARREBOURG 06.84.90.08.41
jean-louis.belcour@orange.fr

Responsable TechniqueThierry BOUCHER 41 , Rue Principale A 03.87.86.58.10
57930 — BELLES FORETS 07.80.45.01.60
thi.boucher@orange.fr
Membres
Paul BELCOUR 14 , Rue du Plan Incliné 57405 — ARZVILLER .8807.93.02
Jean-Pierre BELUCHE 14, Rue Blahay 57170 — CHATEAU-SALINS 03.872%76
Raphaél BLUM 6 , Allée Maryse Bastié 57400 — BUHL LORRAINE 6.08.78.47.13
José CLEMENT Rue des Jardins 57170 ANBREY 03.87.05.11.14
Dominique DE MAIO 64 , Route de Rhodes 57810 — FRIBOURG 003893.76
Jean-Michel JUNG 2 A, Rue du Plan Incliné 57820 — ST LOUIS Lutwelrg 06.76.90.12.94
Jean MARCHAL 14 , Route de Réchicourt 57830 — FOULCREY 028BRB0.75
Michel PAULIN 5, Rue des Alouettes 57930 — OBERSTINZEL 038.85.07
Bernard SCHMIDT 13, Rue de la Sarre 57400 — SARRALTROFF 08R18.99

Représentant des Arbitres :

Alexandre ZINCK 5, Rue des Vergers 57930 — FENETRANGE 06.82925
representant.sarrebourg@gmail.com




CONVOCATIONS - DESIGNATIONS Saison 17/18

Dés a présent, vous allez étre convoqué pour dirigeine rencontre. Vous prendrez connaissance de vos
désignations par Internet (voir pages suivantes).

Elles deviennent définitives a 20HOO le Vendredi @cédant le match ; apres cette heure, si une modiition
intervient au niveau de cette rencontre, vous en &z averti téléphoniquement par votre responsable ab
désignations.

Il est fortement recommandé de modifier votre mot @ passe ; si vous le perdez, prévenez immédiatemémt
responsable de vos désignations.

Les arbitres ne possédant pas Internet, doivent slaesser a leur Club d'appartenance.

Par ailleurs, vous devrez prendre connaissance, avéa plus grande attention, de toutes les directigedes
Commissions d'Arbitrage ainsi que les Communiqués fliciels (dérogations d'heures et de terrains) qui
paraissent dans la rubrique 'JOURNAL EN LIGNE' sur le site Internet Officiel du District Mosellan de
Football : http://moselle.fff.fr

Un manquement ou une mauvaise lecture de votre pafou de votre Club) entrainera votre responsabilité

Nota : toutes indisponibilités signalées par télémme doivent obligatoirement étre confirmées par édtr dans
les 48 heures, les cas échéant, envoi du certificaédical non post-daté.

En cas de non accomplissement de cette formalitéyous sera comptabilisé une défaillance (AOD)

INFORMATION IMPORTANTE CONCERNANT LES RAPPORTS DISC IPLINAIRES

Au fur et & mesure de la réception des renouvellemss, les arbitres qui possédent une adresse malil
déclarée, valide et fiable, ont recu le NOUVEAU RAPORT DISCIPLINAIRE obligatoire, uniforme et
informatisé pour la saison 2017/2018

Ceux qui possedent une adresse mail, mais qui n’gsts déclarée, sont priés de la faire connaitre atgs
du secrétaire de sa SCA et deéncent.merulla@sfr.fr

MODIFICATIONS IMPORTANTES

TOUS LES RAPPORTS, QUELS QUE SOIENT LE NIVEAU ET LA DIVISION DE LA
COMPETITION DEVRONT ETRE ENVOYES UNIQUEMENT A PATRI CE BARRAT
(barrat.patrice2@numericable.fr ) qui se chargera de la répartition et de I'envoi ves les personnes
intéressées, tant au niveau de la Ligue, que du DMF

Faire une copie a Vincent Merulla :vincent.merulla@sfr.fr (pour prévenir une panne éventuelle)

Ne faire qu’'UN SEUL ENVOI en mettant LES 2 DESTINATAIRES (MM. Barrat et Merulla)

Recommandations :

» La CDA se montrera intransigeante et appliquera ans réserve le Réglement Intérieur de la CDA en
cas d’anomalies répétées

* Elle rappelle que ces rapports sont des documenBBLIGATOIRES et que leur rédaction fait

partie des devoirs INCONTOURNABLES de la fonction @qie vous avez liborement choisie

* Elle rappelle enfin que le bon traitement des dagers par les commissions implique I'envoi rapide
(48 heures maxi) de votre rapport, et que le choides supports est prépondérant ; nous vous
demandons de n’utiliser que ce fichier, soit en fanat XLS, soit en format PDF.Néanmoins, une
version OPEN OFFICE est disponible ; elle vous ser@dgalement envoyée par vincent.merulla@sfr.fr

e

Nous vous demandons un respect strict de ces comsdg et nous vous souhaitons une bonne et fructueu
saison sportive.




LES DESIGNATIONS PAR INTERNET Saison 7/18

Comment faire ?

IL VOUS FAUDRA AUPARAVANT AVOIR CREE UN COMPTE MYFFF
(un document explicatif se trouve dans les documents a télécharger

FFF | LFA | Ligue | Saisie des Résultats | Mon Compte FFF

district
MOSE
de football

1. Allez sur le site Internet du District
http://moselle.fff.fr

2. Cliquez sur'Mon Compte FFF— |

3. Vous obtiendrez la page ci-dessous

R MON COMPTE FEF

IDENTIFIEZ-VOUS

| 4, dans laquelle vous devrez entrer votre adressie m

B RESTERCONNECTE Mot de passe oubli ? 5. pUiS votre mot de paSSE

VALIDER

€)  FACEBOOK CONNECT 6. enﬁn, Validez

7. Vous obtiendrez un bandeau multi-services :

MES FAVORIS AGENDA RAPPORTS DOCUMENTS DESIGNATIONS INDISPO. JEUX SANCTIONS

DOCUMEN TS DESIGNATIONS

DISTRICT MOSELLAN

TROPHEE CHAMPION MOSELLE U5 AVTG UCKANGE 2 / CHATEL US 15/08/15
w DOCUMENTS DISTRICT MOSELLAN Joumee : 1 16:00
MyFFF - Guicle Arbitres
MyFFF - Guide de Craation
CDA
College COA
SCA Forbach
SCA Hayange
SCA Metz
SCA Sarrebourg

¥ DOCUMENTS DISTRICT

Poste : Arbitre remplagant
Match numéro : 17443018
Distance depuls votre domiclle : 1 2Km [%

Terraln : STADE DU FOND 5T MARTIN
Adresse : ZONE DE LOISIRS - 57120 ROMBAS

Officlels

Arbitre centre : ABEL BELLICHE

Arbitre assistant 1 : CHRISTOPHE MUNTON|
Arbltre assistant 2 : SALIM BOURAS
Observateur principal : FELIX ANDRIVON
Arbitre remplacant : DAMIEN BREVOD

DISTRICT MOSELLAN

TROPHEE CHAMPION MOSELLE U5 AVTG UCKANGE 2/ F.C, DE 150815
Joumee : 1 NOVEANT 17:30

Les Convocations

Les designations par Intsrmst
Terrain impraticable

Couleurs des maillots

Circulairs Article 141

Consignes de= baseaux AA [%
L'Exclusion temporaire

Détails de la Loi 12

Frais darbitracs

Frais individus

PRéglements particuliers

Carton bleu, remplacement perm

Motifs + Protocoles
Poste : Arbitre centre

Match numéro : 17443019
Distance depuls votre domiclle : 1 2Km

Le Rapport

La feuille de match 1

La feuille de match 2

Les ecoles d'Arbitrage
Modifications aux Lois du Jeu

Terraln : STADE DU FOND 5T MARTIN
a $IANE ME Ao D

L= Questionnaire E dindisponibilit? en précisant la date et le motif,

Les Licences
Comment devenir D2

INDISPO, |ndisgo >> une

™I confirmation par

Calendrier géngral seniors DMF
Calendrier géneral Jeunes DMF

= » Indisponibilite du 21/08/15 au 24/08/15 29/07/1
Calendrier Seniors LLF 01:12 . 7 .
Calendrier Jeunes LLF I I lall au Secretalre
Le Futsal » Indisponibilité du 24/05/15 au 25/05/15 09/05/]

vl CDA/SCA est
p Indisponibilité du 25/01/15au01/02/15 (I);rg;, OBLIGATOIRE

Les Promotions 2013/2014
Assurance MD3
Fascicule de la CDA complet 2014

@ [N IS QNN B RN N RN NN JEN RN SNV JEN I Y I NN I RN I B NN QY AN RS RN N N I RN N JEN QNN [N QRN QN B RN |

MyFFF - Foire aux Questions




REGLEMENTS SPORTIFS DU DMF - Art.31 : Terrains impr aticables Saison 17/18
pour toutes les compétitions de football a 11 etddJ13 Excellence

A. Déclaration de terrains impraticables

1) Pendant la période du € novembre au 15 mars, la déclaration de terrain ippraticable doit s’effectuer le
vendredi avant 12 heures, soit par fax ou par courer électronique competitions@moselle.fff.f)
obligatoirement identifiables avec entéte du clubwsignature électronique.

Une information sur I'état des terrains des clubs pur lesquels le District a enregistré une déclaratn
d’'impraticabilité, est diffusée sur internet « mosée.fff.fr » le vendredi a partir de 17 heures

2) L'information donnée par internet est la seule fiicielle.

3) En cas de doute sur I'impraticabilité du terraindéclaré, et a la demande du District ou du club siteur, le
délégué contrbleur de secteur procede a une visitentradictoire et établit un rapport qu’il adresse au
service « compétition du District ».

Il ne réforme pas la déclaration d’impraticabilité mais les sanctions pour fausse déclaration ou fraedsont
appliguées conformément aux dispositions de I'avartternier alinéa de I'article 30 du présent réglememn
Les frais de visite et de procédure sont a la chaegde I'association qui n’a pas obtenu gain de cause

B. Procédure d'urgence
1) Cette procédure, valable durant toute la saison, B'st applicable qu’en cas de détérioration subite de

conditions climatiques intervenant, soit en dehorde la période de déclaration de terrains impraticales, soit
le vendredi apres 12h00 pendant la période d#"Inovembre au 15 mars.

2) Dans les mémes périodes que ci-dessus, cette pragédioit également étre mise en place en cas
d’arrété municipal ou de notification du propriétaire du terrain interdisant I'utilisation de celui-ci.
3) Le club recevant prévient uniguement par courrier éectronique, en utilisant I'adresse officielle du

club ou avec papier a entéte :

- Le club visiteur

- Le District (compétitions@moselle.fff.f)

- Le responsable des désignations des délégués duiis

4) Afin de réduire dans ce cas, les frais d’arbitragéarbitres assistants et observateur), le club recant
envoie le méme courrier électronique au secrétaime la CDA obligatoirement le dimanche avant 10 h0O0.
5) L'équipe visiteuse est en droit de ne pas se déptac

6) Une heure avant I'heure officielle et jusqu’a I'heue officielle du match, les dirigeants du club vigé

doivent se tenir a la disposition de 'arbitre afinque ce dernier puisse visiter le terrain. Le clulvisiteur doit,
dans les mémes conditions, avoir acces au terrain.

Sur la feuille de match, vierge du nom des joueurg’il fait contresigner par les représentants degquipes
en présencel’arbitre mentionne son opinion sur la praticabilité ou I'impraticabilité du terrain et adresse
DANS TOUS LES CAS DE FIGURE un rapport circonstancé MM. Barrat et Merulla.

S'il juge le terrain praticable la rencontre est fixée d’office sur le terrain de I'adversaire.

Dans ce dernier cas, seuls peuvent prendre part &tte rencontre les joueurs qualifiés et autorisés jauer a
la date initiale de la rencontre et a la date a lagelle elle se déroulera effectivement. Le régimentancier est
celui défini a l'article 16 alinéa 3, des RG du Disict.

L’arbitre doit en toute circonstance étre en mesurale s’assurer de I'état du terrain. Dans le cas d{acces du
stade lui est interdit, le match est déclaré perdpour I'équipe locale.

RENCONTRE REPORTEE PAR L'ARBITRE ‘

Avant la rencontre, I'Arbitre doit :

. faire établir une feuille de match (ou FMI) et la fire signer par tous les responsables (capitaines,
délégués, ...)

. faire le contréle des licences

. faire mention de l'impraticabilité du terrain sur | a feuille de match

. établir DANS TOUS LES CAS DE FIGURE un rapport qu'il devra envoyer a

barrat.patrice2@numericable.fr et vincent.merulla@sfr.fr

Pendant le match, I'arbitre doit :

. arréter le jeu et informer les capitaines (et déléggs chez les jeunes) de sa décision

. remplir la feuille de match (ou FMI) en précisant Iheure, le motif de I'arrét, ainsi que le score ae
moment

. faire signer la feuille de match

. établir un rapport qu'il devra envoyer a barrat.patrice2@numericable.fr et vincent.merulla@sfr.fr




REGLEMENTS SPORTIFS DU DMF - Art. 24 : Couleurs desMaillots
(confirmé par Art. 19 des RS de la Ligue) Saison 17/18

1) Les équipes représentatives du District portentin maillot aux couleurs départementales : jaune
avec liseré rouge au col et aux manches ; shortleds bleus.

2) Les clubs doivent jouer sous leurs couleurs déckes, sous peine de sanctions pécuniaires prévues
au statut financier du District.

3) Pour les compétitions seniors, si les couleunsdiquées dans leur demande d'engagement prétent a
confusion, le club visiteur doit choisir une autrecouleur.

Pour parer a toutes éventualités, et notamment a ldemande de l'arbitre, le club visité doit disposer
avant chaque match, d'un jeu de maillots numérotésj'une couleur franchement opposée a la sienne
qu'il prétera aux joueurs de I'équipe visiteuse.

Pour les compétitions Jeunes, en cas de similitudée couleur, le club quifregoit doit changer de
maillots. Si ce méme cas se produit sur terrain néxe, le club le plus récemment affilié doit changer
ses couleurs. A défaut, le club en infraction auranatch perdu par pénalité si la rencontre ne peut se
disputer.

4) Les maillots noirs sont interdits pour qu’'il n'y ait pas de similitude avec la tenue officielle des
arbitres. En cas d'infraction, I'arbitre ne donne le coup d’envoi qu’apres le respect du reglement. En
cas de refus, le ou les joueurs seront exclus.

5) Les gardiens de but doivent étre revétus obligairement et exclusivement de maillots de couleur
unie (jaune, rouge, verte, blanche ou bleu-roi) diérente de leurs coéquipiers et adversaires.

6) Les capitaines des équipes doivent porter, au & gauche, un brassard de quatre centimétres d’une
couleur différente de celle de la manche du maillot

7) Les couleurs des clubs doivent étre homologuégar le District. Elles sont considérées comme tetle
lorsque la déclaration déposée par les clubs ne $eve pas d'objections de la part du District et déa
Ligue. Elle est officialisée dés publication au Janal Officiel.

8) Pour les équipes de la premiere division, de ldeuxiéme division et de la troisiéme division, les
maillots doivent étre numérotés de un a quatorze.d.non respect de cette obligation sera sanctionné d
I'amende figurant au statut financier du District, sauf dans le cas de changement de maillots impose e
raison de la similitude de couleurs

CONCERNANT LES COUPES DE MOSELLE |

Les clubs finalistes de la saison précédente somnus de faire porter a leurs joueurs les maillots
comportant une mention publicitaire fournis par le District et jusqu’au stade des demi-finales.

En cas d'infraction, des sanctions pourront étre pononcées par la Commission d’Organisation
conformément aux dispositions de I'article 200 deReglements Généraux de la Fédération (amende et
exclusion de I'épreuve pour la saison suivante).

EQUIPEMENT DES JOUEURS - LOI 4 |

Sécurité
L'équipement ou la tenue des joueurs ne doit en aun cas présenter un danger quelconque pour eux-
mémes ou pour les autres. Ceci s'applique aussi abioux en tous genres.
Equipement de base de tout joueur comprend :
0 un maillot ou chemisette, qui devra étre mis danslshort a I'entrée sur le terrain
0 un short - si le joueur porte des cuissards, ceux-doivent étre de la méme couleur que la
couleur dominante du short
0 des bas
0 des protege-tibias (entierement recouverts par lebas, degré de protection approprié,
matiere adéquate)
0 des chaussures (vérification des crampons alu)
Gardien de but
0 Le gardien de but doit porter une tenue aux coulews le distinguant des autres joueurs, de
I'arbitre et des arbitres assistants




MODIFICATIONS ARTICLE 141 DES RG DE LA FFF

Précisions quant a I'application des dispositionseall'article 141 des Réglements
Généraux de la F.F.F., relatif a la vérification ds licences, dans sa version
modifiée par 'Assemblée Fédérale du 17/03/2017

1/

Confirme que I'Assemblée Fédérale a, le 17/03/2@L7ait de la dématérialisation des licences,
modifié, avec effet du 01/07/2017, les dispositides'article 141 des Reglements Généraux de la
F.F.F, relatif a la vérification des licences, @s de recours a une feuille de match papier,

21/

Dit que dans ce cas, si, a défaut de présentaésricences dématérialisées sur 'outil « Footclubs
Compagnon », sont/est présentée(s) une ou pludieense(s) imprimée(s) par le club sur papier
libre :

> il ne sera pas nécessaire de produire un certifinétical (original ou copie) de non contre-
indication a la pratique du football ou la demande licence avec la partie relative au
contrdle médical diment complétée dans les comditide I'article 70 des Reglements
Généraux,

> ['Arbitre devra obligatoirement se saisir de cets/licence(s) imprimée(s) sur papier libre
et la/les transmettre a I'organisme gérant la ctitigpé méme si le club adverse ne dépose
pas de réserves,

3/
Souligne enfin que le club peut également, a déaulicence imprimée par lui-méme, présenter
comme auparavant :

> une piece d'identité comportant une photographia copie de cette derniere, si elle permet
d'identifier le joueur concerné, la copie d'unecpié'identité étant considérée comme une
piece d'identité non-officielle,

> lademande de licence de la saison en cours apectla relative au contréle médical diment
complétée dans les conditions de l'article 70 ogartificat médical (original ou copie) de
non contre-indication a la pratique du footbalgrdtprécisé que si est présentée une piece
d'identité non-officielle, I'Arbitre ne devra lateair, comme précédemment, que si le club
adverse dépose des réserves.

Les Ligues peuvent continuer & prendre les mesuregli leur paraissent convenables pour les
catégories U9, U1l et U13 seulement en ce qui cameela justification de I'identité du joueur.

Important : En aucun cas, il appartient a I'arbitre d’évaluer la validité d’un certificat médical
ou de sa copie. Sa simple présentation permet (plus de la piéce d’identité) la participation
au match. Il appartient au club adverse de déposeies réserves s’il estime que le certificat
médical n’est pas valide. Dans ce cas de figureatbitre retient le certificat médical ou sa copie
et le transmet a I'organisme gestionnaire de la copétition avec son rapport.

De plus, I'arbitre n'acceptera en aucun cas qu’unqgueur qui présente la licence de la saison
précédente complétement validée en guise de cextdi médical, puisse participer a la rencontre.
La licence de la saison précédente est une piécadhtité non officielle ; si elle est utilisée pour
participer a la rencontre, elle doit impérativementétre accompagnée d’un certificat médical
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Consignes aux arbitres assistants officiels UNAF

Aprés une prise de contact conviviale et décontractée, vous aborderez les consignes d’avant match aprés
vous étre mis en tenue et avant d’aller sur le terrain pour I'échauffement.

On arbitre a 3 donc contact permanent (regard et voix).
Pour plus de clarté on s’appelle par nos prénoms : Moi c’est .....

Vous prenez tout ce qu’il faut sur vous (cartons, sifflet, montre, carte d’arbitrage, stylo ...)

Vous marquerez tout ce qui se passera (AA le + proche) devant vous (cartons, incidents ...). L'autre AA
observe attentivement...

En ce qui concerne l'assistant le plus éloigné lors d’'un avertissement, tu es vigilant a ce qui se passe
éventuellement dans mon dos.

Si j’ai une hésitation ou si vous voyez que je me trompe appelez-moi directement (éventuellement utilisation
du bip) avant que le jeu reprenne !!

Fautes techniques : si vous vous apercevez que je suis en train de faire une faute technique, appelez moi avant
la reprise du jeu afin d’éviter d’avoir une réserve (s’il le faut, rentrer sur le terrain pour éviter une grosse c.....).

S’il se passe quelgque chose de flagrant dans mon dos et que vous avez vu, mais que ce fait de jeu se situe de
l'autre coté du terrain, n’hésitez pas a m’appeler en me décrivant précisément ce qui s’est passé et les
protagonistes concernés.

e Touches + Coups de pied de but + Coups de pied de coin :

o De votre coté, du piquet de corner au premier poteau de but et du piquet de corner a la ligne
meédiane, vous décidez et jappuie sauf si je vois autre chose. Dans ce cas je donne un coup de
sifflet préalable et vous me suivez !!!

o Pour ’'AA1, dans la zone des bancs, on se regarde avant de signaler mais je prends, en principe,
la décision.

o De mon coté, je prends la décision et vous me suivez !

Si vous avez un doute .... On se regarde, vous levez le drapeau et je prendrai la décision.

o Sile ballon est pour I'équipe défendante, indiquez au joueur 'emplacement de la touche

(e]

e Hors Jeu:

- Vous étes arbitre comme moi, (je ne vais pas vous faire un cours!). Attention a la nouvelle
regle (la téte et les bras ne doivent pas étre pris en compte).
- Si vous levez le drapeau, laissez-le en l'air jusqu’a ce que jintervienne ou, dans le pire des cas,
jusqu’a ce que le jeu reparte franchement dans l'autre camp...
- Hatez-vous lentement !! Prenez votre temps sur vos décisions !!l(wait and see).
- Attention au défenseur qui remet en jeu lI'attaguant en position de hors-jeu, a cause d’une
intervention ratée (geste technique non maitrisé).
- Attention au joueur sorti du terrain. Si c’est un défenseur blessé sorti par la ligne de but, il est
considéré sur la ligne de but tant que
- le ballon n’a pas été sorti de la S.de R. vers la ligne médiane par un défenseur
- le jeu n’a pas été arrété.
Sur hors-jeu caractérisé
= Je vous vois, c’est parfait je siffle et on repart.
= Je ne vous vois pas sur I'instant mais la défense récupere le ballon dans de bonnes
conditions, je vous ferai signe d’abaisser votre drapeau, et je laisserai 'avantage.
= Je ne vous vois pas du tout, appelez ou bipez-moi ! (¢ca ne devrait pas arriver..) mais
méme dans ce cas si le jeu repart franchement dans le camp adverse, vous rabaissez le
drapeau.

e Fautes:

- Vous regarderez instantanément mon placement par rapport a la faute que vous voyez avant
de me la signaler.

- Dans votre zone de proximité, je vous laisse décider, bien sir sous réserve de l'avantage.
N’hésitez pas a I'exprimer a haute voix pour que tout le monde 'entende ! (Jouez avantage) et
a l'appuyer avec votre bras (en évitant les trop grands gestes) dans le sens du jeu que je puisse
Vous suivre.

LAVOIX DU SIFFLET o JUILLET 2017
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LA FE Si pour vous une faute mérite une sanction disciplinaire, regardez-moi avec _insistance, m_ain sur
le coeur pour le jaune, et la poche du short pour le rouge, Si c’est rouge je viens vous voir, vous
me dites ce qui s’est passé et on sanctionne. Mais ne m’en voulez pas si, pour différentes
raisons, je ne prends pas la méme décision que celle que vous m’indiquez.
- Dans le cas, ou une sanction disciplinaire serait délivrée, I'AA le plus proche note, le plus
éloigné observe les joueurs.

wonnnes

- Soyez vigilant a ce qui se passe derriére mon dos...coups, insultes.... Si vous m’appelez ce n’est
pas pour rien. Vous connaissez l'auteur et me décrirez les faits. Il me faut absoluement le
numero du ou des fautifs !l

- Sije siffle une faute et que je ne sais pas si elle est dans ou en dehors de la surface vous devrez
m’aider :
= Sj la faute est a l'intérieur : vous vous déplacerez tranquillement vers le poteau de
corner (Ne pas courir : les joueurs vont voir que c’est vous qui décidez)
= Sjc’est a l'extérieur : vous reculerez d’un ou deux métres vers la ligne médiane.
* Sjvous ne bougez pas, cela m’indiqguera que vous ne savez pas

- Vous pourrez également intervenir dans la surface dans les 2 cas suivants :
= [’attaquant marque un but de la main. Dans ce cas vous levez le drapeau et vous
m’appelez (ou bip) -vous devez savoir qui a fait main-
= Vous avez décelé une main de la défense sans interprétation possible pour empécher
un but et idem pour un attaquant. Vous suivrez la méme procédure que
précédemment.

- Sur le coup franc devant vous, vous placerez le » mur », en évitant de rentrer sur le terrain et en utilisant le
bras pour faire reculer les joueurs.

N’oubliez pas que I'on place les murs en marche avant ; pendant ce temps, un de vous deux sera éloigné de
I’'action, celui-ci devra regarder que le botteur n’avance pas le ballon ; s’il le fait, appelez-moi (ou bip)

e Sibut Marqué :

Courez sur 10-15m vers la ligne médiane.

Si les défenseurs contestent votre décision, je serai la pour intervenir en cassant ma diagonale et adresser les
sanctions adéqguates.

Si le but est litigieux (ballon qui rentre et ressort), sprint jusqu’a la ligne médiane ! Soyez rapide que je puise
prendre une décision adéquate « levez le drapeau en 1¢, puis contact visuel, abaissez le bras et sprint vers la
ligne médiane. Il est conseillé d’ajouter « but », une ou plusieurs fois.

e Contrdle des équipements :

- Avant la rentrée sur le terrain vous contrblerez I'équipement des joueurs.
. Je vous rappelle que les sur-chaussettes doivent étre de la méme couleur que les chaussettes.

. C’est aussi vrai pour les cuissards qui doivent étre identiques au bas du short et pour le sous maillot,
avec la couleur dominante du maillot. Les tip top doivent étre de la méme couleur que I'endroit de la couleur
de la chaussette qu’ils recouvrent.

. Vous serez vigilants au retrait des bijoux (sauf alliances pour match gestion ligue ou district car elles
sont tolérées avec sparadrap).

. Aprés le protocole et avant la premiere et deuxiéme période vous contrblerez I'état des filets.

e Assistant1:

- Gestion des bancs de touche :
= Tu géres les remplacants. Tu m’alertes seulement lorsque le remplacant est tout a fait
prét a rentrer.
] J’attendrai ton signal de bon placement pour reprendre le jeu.
» Tu géres les bancs de touche (tu fais ta « police » et si ¢ca ne suffit plus tu m’appelles,
sachant gu’en principe dans ce cas ce n’est pas pour rien...
- Soit attentif a ne pas avoir 12 joueurs de la méme équipe sur le terrain.
- Sije mets 3 fois 10 min, je prends le 1¢, tu prends le 2¢ et I'assistant 2 prend le 3¢

J’ai besoin de vous et de votre totale implication. Le match, je ne peux le faire sans vous, chacun avec ses
responsabilités et ses obligations. Méme si je prends la décision en dernier ressort, on forme une équipe qui
reste solidaire jusqu’au bout...

Avez-vous des questions ?

LAVOIX DU SIFFLET JUILLET 2017




L’'EXCLUSION TEMPORAIRE — Saison 17/18

Article 1 -

Article 2 -

Article 3 -

Article 4 -

Article 5 -

Article 6 -

Article 7 -

Article 8 -

Article 9 -

Article 10 -

Article 11 -

* L'exclusion temporaire est applicab toutes les compétitions de JEUNES et SENIORS
gérées par la LGEF (ex-territoire Lorrain) et ledSDRICTS, en Coupes et en
Championnats.

EXTENTION faite pour la Division d’Honneur.
* Elle ne s’applique pas aux rencontres de conipétitet de coupes nationales gérées par la
F.F.F.

L'exclusion temporaire est une sanctamministrative notifiée par I'arbitre & un jouguaur
une durée de 10'. Elle fait partie des pouvoirscdiBonnaires de I'Arbitre. Elle est
mentionnée sur la feuille d’arbitrage « papier bisisue de la rencontre encerclant le
numéro du joueur sanctionné et n’entraine en suiralsuspension a temps. Le signaler —
carton blanc - dans les sanctions sur la Feuillldieh Informatisée (FMI)

L’EXCLUSION TEMPORAIRE N'EST PAS APPELEE A REMPLACE R
L’AVERTISSEMENT OU L’'EXCLUSION DEFINITIVE.

L'exclusion temporaire peut étre natd a un joueur présent sur le terrain avant oesapn
avertissement ; mais elle ne peut étre appliguamguseule fois au méme joueur au cours
d’'une rencontre. Le nombre de joueurs exclus temipnent ne peut, en aucun cas,
dépasser trois (3) dans les compétitions masculgtedeux (2) dans les compétitions
féminines au sein d’'une méme équipe dans le mémeste

Elle est notifiée a un joueur lors d’'arrét de jeu. Au cas ou I'arbitre n'arréterais & jeu
sur le fait, en raison d’'un avantage, la sanctienais appliquée des le premier arrét de jeu
naturel.

L'arbitre notifie verbalement la saimt au joueur et, a I'appui, il fait un geste distif en
levant le bras a deux reprises, les 5 doits écartés

Le joueur exclu temporairement ne p&tne remplacé pendant toute la durée de la sanctio
mais ceremplacement sera possible apres cette période.

Le décompte du temps (10") est effeétipartir du moment ou le joueur sanctionné A
QUITTE le terrain de jeu. Le décompte se fait sieusontrole de I'arbitre qui confie cette
mission a ses assistants officiels, ou le cas é&thé&aun arbitre assistant bénévole, mais
dans ce dernier cas, TOUJOURS a l'arbitre assisippbsé a I'équipe dont le joueur est
sanctionné.

Le joueur exclu temporairement doitightoirement se placer sur le banc de toucheste¢re
sous l'autorité de l'arbitre.

A lissue des 10 minutes d’exclusidarbitre fait signe au joueur de revenir. Le jou€eoit
pénétrer sur le terrain a la hauteur de la ligndiam®. Il n’est pas nécessaire d’attendre un
arrét de jeu, sauf dans le cas ou le joueur sanmatiest remplacé.

Au cas ou une rencontre devrait genieer alors qu’une sanction temporaire est ensour
d’exécution, la sanction est considérée comme pudgs la fin du temps réglementaire
SAUF pour I'épreuve des tirs aux buts, ou le joueune pourra pas participer (Modif
2008/200%9. De méme, si la sanction n'est pas terminée amikdemps, elle doit se
poursuivre en début de seconde mi-temps.

Au cas ou une équipe se trouveraituiteda moins de 8 joueurs (9 joueuses dans les
compétitions féminines) suite a une ou plusieurduskons temporaires, la rencontre est
arrétée par l'arbitre qui doit le signaler sur lewifle de match et faire un rapport
circonstancié a la Ligue ou au District organidardompétition. Les Commissions sportives
prendront la décision qu’elles jugeront opportune.



LOI 12 : Fautes et Comportements antisportifs

-~ Saison 17/18
* Faute grossiere

Un joueur se rend coupable d'une faute grossiéreibagit
avec force excessive ou brutalité envers un advenmsaau
moment ou ils se disputent le ballon quand il estnejeu.
Tout joueur qui asséne un coup a un adversaire au
moment ou ils disputent le ballon, de devant, de t& ou
de derriére, avec I'une ou les deux jambes, avec afiorce
excessive, menacant la sécurité de I'adversaire, send
coupable d'une faute grossiéere

* Acte de brutalité

Un acte de brutalité peut se produire a lintérieur d’'un
terrain de jeu ou a I'extérieur de ses limites, quée ballon
soit en jeu ou non. Un joueur est coupable d’'un aetde
brutalité s'il agit avec force excessive ou brutaié envers
un adversaire alors qu’ils ne disputent pas le batin. Il en
est de méme s'il agit de la sorte avec un coéquipieu
toute autre personne

»  Toucher délibérément le ballon des mains

Il est rappelé aux arbitres que, normalement, toucér le
ballon des mains est seulement pénalisé par un CK un
PY accordé a I'équipe adverse si la faute s’est pioite a
l'intérieur de la surface de réparation. Cela ne costitue
pas normalement une faute passible d’'un avertisseme
ou d'une exclusion.

Mais ...

» Avertissement _pour CAS _en _ touchant

délibérément le ballon des mains

Il'y a des circonstances pour lesquelles, en plusdcorder

un CF a [I'équipe adverse, un avertissement doit

également étre infligé a un joueur pour CAS; par
exemple :

e un joueur touche délibérément et ostensiblement le
ballon pour empécher un adversaire d’en prendre
possession

e un joueur tente de marquer un but en touchant

délibérément le ballon des mains

» Fautes envers les gardiens de but

Il est rappelé aux arbitres que :

e C'est une faute pour un joueur que d'empécher un
gardien de but de lacher le ballon des mains

e un joueur doit étre pénalisé pour jeu dangereux i
botte ou tente de botter le ballon lorsque le gardn
est en train de le lacher

e C'est une faute que d'entraver de facon antisporti
les mouvements du gardien lors de I'exécution d'un
coup de pied de coin

« Enfreindre avec persistance
Les arbitres doivent avoir conscience du fait que &me si
un joueur commet un certain nombre dinfractions de
nature différentes, il doit tout de méme recevoir o
avertissement pour infraction persistante aux Loiglu Jeu

e Tenir un adversaire
Il est couramment reproché aux arbitres de ne pas
identifier et sanctionner correctement le fait de énir un
adversaire. Ne pas sanctionner adéquatement le fade
tirer le maillot ou de tenir le bras peut donner leu a des
situations conflictuelles et c'est pourquoi il est
instamment recommandé aux arbitres d'intervenir

rapidement et avec fermeté conformément a la Loi 12

Normalement, cette faute n’est sanctionné que d'u@FD

ou d'un PY, mais dans certaines circonstances, une

sanction supplémentaire s'impose ; a savoir :

e un avertissement pour CAS est requis si un joueur
tient un adversaire pour I'empécher de prendre
possession du ballon ou de se placer dans un
situation avantageuse

e un joueur doit étre exclu s'il annihile une occasio de
but manifeste

» Rafraichissements
Les joueurs sont autorisés a se rafraichir en buvanors
d’'un arrét de jeu, mais uniquement sur la ligne deouche.
Il est interdit de jeter des bouteilles en plastiga ou tout
autre récipient sur l'aire de jeu

+ Ciseau ou bicyclette
Un ciseau est autorisé, si de l'avis de l'arbitrecela ne
représente pas de danger pour I'adversaire

» Faire écran au ballon
Il n'y a pas de faute si un joueur fait écran a unballon
contrdlé par un adversaire a distance de jeu sangiliser
ses bras. Par contre, s'il empéche un adversaire dg
disputer le ballon en utilisant, de maniére illéga, la
main, le bras, les jambes ou toute autre partie dagorps ,

son action doit étre sanctionnée par un CFD ou PY

»  Annihiler une occasion de but manifeste

Un joueur est exclu du terrain s'il empéche I'équip
adverse de marquer ou annihile une occasion de but
manifeste en touchant délibérément le ballon des rmes.
La sanction énoncée dans la Loi correspondante ntegas
dictée par le fait que le joueur a délibérément toché le
ballon des mains, mais par son intervention inacceégble
et déloyale, ayant empéché I'équipe adverse de mamy
un but

e Célébration d'un but
S'il est autorisé a un joueur d’exprimer sa joie lesqu’un
but vient d'étre marqué, cette effusion ne doit pastre
excessive.
Dans la circulaire n° 579, la FIFA a reconnu commeétant
permis ce genre de manifestation de joie. Toutefgides
célébrations ne doivent pas étre encouragées si esll
entrainent une perte de temps. Les arbitres doiveralors
intervenir.
Un joueur doit recevoir un avertissement, quand :
e de l'avis de l'arbitre, il fait des gestes provocaurs,
mogqueurs ou incendiaires
e il grimpe sur les grilles sur le périmétre du terran
e il enleve son maillot par la téte ou si le maillot
recouvre sa téte
« il recouvre sa téte ou son visage d’'un masque ouutf
objet similaire
Quitter le terrain pour célébrer un but n'est pas passible
d’'un avertissement en soi, mais il est indispensabhue les
joueurs reviennent le plus rapidement possible sute
terrain de jeu.
On attend des arbitres qu’ils adoptent une attitude
préventive et fassent preuve de bon sens dans cagede
situation

»  Exécutions des coups-francs
Il est rappelé aux arbitres qu’un joueur doit recewir un
avertissement si :
e il retarde la reprise du jeu
« il ne respecte pas la distance lors de la repriseigeu

e Simulations
Un joueur essayant de tromper l'arbitre en faignant
d’étre blessé ou faisant semblant d'étre victime dine
faute est coupable de simulation et doit recevoir nu
avertissement pour CAS



INDEMNITES D'ARBITRAGE - Saison 2017/2018

LIGUE GRAND EST DE FOOTBALL

REGIONAL 1 jusqu'a 70 km Arbitre 66,00
au-dela, ajouter 0,40 € / Km Assistant 56,00
REGIONAL 2 jusqu'a 70 km Arbitre 60,00
au-dela, ajouter 0,40 € / Km Assistant 50,00
R3, U19 Ligue et DH Féminines Arbitre 56,00
jusqu'a 70 km
au-dela, ajouter 0,40 € / Km Assistant 46,00
Ul7, U15 et U13 Gestion Ligue Arbitre 46,00
jusqu'a 70 km
au-dela, ajouter 0,40 € / Km Assistant 43,00

DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL

. L De 21 a 70 Km,
CElEgEiEs EOUERADINIL au-dela, ajouter 0,40€ par Km
SENIORS District Arbitre 40,50 Arbitre 53,50
U19 District
PH Féminines Assistant 31,00 Assistant 44,00
U17, U15 et U13 Arbitre 33,00 Arbitre 46,00
Gestion District Assistant 30,00 Assistant 43,00

La distance kilomérique est calculée sur litinéraire
ALLER/RETOUR le plus rapide (route) donné

par le VIA MICHELIN ou consultation Foot 2000 (désignation)
Ce baréme est exclusif de toute indeminité supplémentaire (repas ou nuit)




DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL SAISON : 2017/2018
49 rue du Général Metman
BP 75009

57071 METZ CEDEX 3 COMMISSION: :

FICHE INDIVIDUELLE DE FRAIS DE DEPLACEMENT
A utiliser pour une convocation devant une Commissn de Championnat, d'Appel,
Ou pour une convocation a une opération diligentée
et remboursée par le DMF (finales de coupes ...)

1= 0T
Adresse complete et code POStal &.......oeiei i
i N TEIEPNONE Co

Véhicule immatriculé N°.....................ccevveveeo.....Puissance CV :..ccocvviin..

D, = P O Kms
Montant des frais .............cooeveneee Kmsx0,37€=.......c..cccee &L

AULIES fraliS & . = Total Général = ... €
Signature de l'intéresseé : Signature du respdesibla convocation :

Important : joignez un RIB lors de votre 1" demande, pour un remboursement plus rapide

PARTIE RESERVEE AU DISTRICT MOSELLAN DE FOOTBALL
PARU DANS LE FOOT N°® i DU
COMMISSION QU COUPE ... e e e
CLUB ADEBITER o e e

PAYE PAR CHEQUE N°..................... OU VIREMENT...... [




NOTE a TOUS les ARBITRES MOSELLANS

Dans toutes les compétitions de Ligue et du Disttidviosellan (1 et 2™ Division), en présence d'arbitres assistants offiels,
I'arbitre de la rencontre doit demander a I'arbitre assistant numéro 1 de noter tous les remplacemenssir son carton
d’arbitrage. L'arbitre inscrit les changements si,et seulement si, les assistants ne sont pas offigie

L’'EVALUATION DES ARBITRES

L’évaluation des arbitres a toujours été nécessairpour quantifier leurs performances, dans un system de promotions ou de
rétrogradations, voire de concours, peu connu du @nd public. En effet, tout au long de leurs carriées, les directeurs de jeu
ont été soumis a l'appréciation de « contrbleurs »anciens arbitres eux-mémes, pour concrétiser leurslifférentes

performances et les situer dans des groupes et daments qui sont toujours d'actualité. Jusqu’alors,la note, et les
commentaires afférents, étaient assénés par les ebgsteurs qui supportaient mal la contradiction.

Les mentalités évoluant, la société également, itaé donc indispensable de revoir cette procédure qur I'adapter aux
nécessités du 21éme siécle, tout en conservant méams une évaluation formative, dont il faudra anayser les avantages.

Le débriefing se fait a l'issue de la rencontre, cand I'arbitre et ses assistants ont pris la doucheempli la feuille de match, et
un peu évacué stress et éventuelle frustration. #'agit alors d’analyser les temps forts de la renatre, sans nécessairement
s’appesantir sur un ou des faits de jeu, mais plutémettre en évidence la maniére dont ils ont été g et pourquoi. Il doit
donc y avoir des échanges entre observateur et amt@s, débouchant sur des propositions visant & améter la prestation,
dans le souci constant de la faire progresser.

A travers la condition physique, la technique d’arlitrage, la compréhension du jeu, l'utilisation de avantage, la gestion des
duels et des sanctions disciplinaires, I'observateet I'arbitre détermineront les points forts, mais aussi les points faibles qui
devront faire I'objet de « remédiassions ».

Former les arbitres, c’est leur apprendre a se peéctionner en acceptant les critiques constructivequi leur permettront
d’avancer et de progresser, et de se forger une pEmnalité capable de répondre aux difficultés renatrées lors des matchs,
notamment en appliquant avec intelligence et disceement les lois du jeu. On oubliera donc la critiqa factuelle, subjective et
inefficace, qui ne propose aucune solution, et qusque d’aigrir les arbitres.

Quant a I'évaluation chiffrée qui persiste dans lgplupart des cas, elle doit situer I'arbitre dans ue échelle de performance
dans laquelle il saura se reconnaitre, car il aur@ris conscience de ses lacunes, des progrés a aqaampour accrocher un
niveau supérieur.

REGLEMENTS PARTICULIERS

. Exclusion
Prolongations :
: temporaire Remplacement permanent
2 fois 15 mn
(20 mn)
QU (les 2 premiers tours)
Coupe de France Qul NON La LLF n'a pas validé
Oul
Coupe Gambardella NON NON g
(tours régionaux)
Champlonnat_s U19_ et ULl7 FFF NON en U15 uniquement
et U15 inter ligues
Championnat R1 Oul
Coupe de Lorraine Seniors NON : Oul Oul
sauf pour la Finale
Coupe de Moselle Seniors NON oUl
« Freddy Schweitzer » sauf pour la Finale
Championnats Seniors et Jeunes
Ligue et District, ainsi que Oul
Féminines et Foot Entreprises
Coupe _de Jeune_s, Femlnlnes NON oul
Ligue et District




LE CARTON BLEU Saison 7/18

Gestion FFF : NON CONCERNE pour toutes les catégories

Gestion Ligue NON CONCERNE pour les Seniors, Féminines, Entreprises et Viééera
CONCERNE pour toutes les catégories de Jeunes (U19 compris)

Gestion DMF CONCERNE pour toutes les catégories de Jeunes (U19 compris)

1. Avant la rencontre :

Le but est de dialoguer et d'instaurer des relatpus cordiales entre les différentes composahtes
Football. Les sujets suivants peuvent étre abdmt#s exhaustif) :

» Consignes personnelles
» Explication du remplacement permanent et de |'exatutemporaire
» 'Complicité' entre I'éducateur, le dirigeant etiitte pour assurer une bonne gestion des jou¢uhs e
match
» sujets figurants sur la fiche du carton bleu
2. Apreés la rencontre :

» Demander la fiche du carton bleu si elle ne votpas présentée

» Sivous ne pouvez pas l'obtenir, signalez-le umtprd sur la feuille de match dans la rubrique
‘Observations’

» Faire remplir les parties réservées aux 2 clubs

» Remplissez la votre ; en cas de divergence vouspeeul votre jugement en votre &me et conscience

» Signalez tout geste sportif sortant de I'ordinaire

» Faire signer les responsables

LE REMPLACEMENT PERMANENT

Gestion FFF :  NON CONCERNE pour toutes les catégories,
SAUF : Coupe Gambardella (pour les tours régionau)cetpe de France (2 premiers towa)cela
est permis

Gestion Ligue : CONCERNE pour les catégories :
e Seniors (R1, R2, R3, R4)
e Féminines
e Entreprises
e Vétérans
e tous les Jeunes (U19 compris)
en Championnats de Ligue et Coupes de
Ligue
* la Finale de la Coupe de Lorraine

e Tous les Championnats de Moselle
e Toutes les Coupes de Moselle

Gestion DMF : CONCERNE pour toutes les catégories : ‘Ei""-si“‘" COU PE de MOSELLE -
[ ] - =

Les Arbitres de la FinalSeniors réserv

Composition du banc de touche — Extrait Article 3t page 162-163 Annuaire LLF

S'assurer que les personnes qui prennent plade Isanc de touche sont inscrites sur la feuillendéch (nom, prénom
et numéro de licence) avant le début de la reneontr
Les personnes admises sur le banc de touche sehtiaiitées :

. les joueurs remplacants ou remplacés en survétement

. un dirigeant de club muni de sa licence 'Dirigeant’

. un médecin ou kiné ou un dirigeant de club faisamttion de soigneur, muni de sa licence 'Dirigeant
. un éducateur de club muni de sa licence 'Educdteahnique ou moniteur) ou 'Educateur Fédéral'

(Initiateur 1, 2 ou Animateur Senior)

Si un dirigeant ou un joueur de Club fait fonctal@ducateur, il peut exceptionnellement prendregptaur le banc de
touche. Le nombre de personnes susnommées (hasijmueurs) est alors réduit d'une unité.

Bien entendu, toutes ces personnes doivent étréemda leur Licence 'Dirigeant’ ou 'Educateur' éfadt de licence,
les personnes concernées doivent présenter ure geecettant de justifier de leur identité.

Pour résumer : Sur le banc, il y aura au plus 8yasiet 3 dirigeants, donc 6 personnes identifi@emaximum.



RAPPELS IMPORTANTS 2017/2018

TOUS LES RAPPORTS, QUELS QUE SOIENT LE NIVEAU ET LA DIVISION DE LA
COMPETITION DEVRONT ETRE ENVOYES UNIQUEMENT A PATRI CE BARRAT
(barrat.patrice2@numericable.fr) qui se chargera de la répartition et de I'envoi &rs les personnes intéressées,
tant au niveau de la Ligue, que du DMF. Faire uneapie a Vincent Merulla : vincent.merulla@sfr.fr (pour
prévenir une panne éventuelle)Ne faire qu'UN SEUL ENVOI en mettant LES 2 DESTINATAIRES

Recommandations :

» La CDA se montrera intransigeante et appliquera ans réserve le Réglement Intérieur de la CDA en cas
d’anomalies répétées

* Elle rappelle que ces rapports sont des documenBBLIGATOIRES et que leur rédaction fait partie des
devoirs INCONTOURNABLES de la fonction que vous ave librement choisie

* Elle rappelle enfin que le bon traitement des dagers par les commissions implique I'envoi rapided@ heures
maxi) de votre rapport, et que le choix des suppastest prépondérant ; nous vous demandons de n’usér que
ce fichier, soit en format XLS, soit en format PDFNéanmoins, une version OPEN OFFICE est disponibleelle
vous sera également envoyée par_vincent.merulla@.gf

Il est demandé a tous les arbitres et membres de GISCA de faire un rapport circonstancié DANS
TOUS LES CAS de rencontres ou il y a eu une anomaliguelconque, ceci, afin de ne pas réclamer de
rapport plusieurs semaines apres les faits — Matctwrrété, absence d’équipe(s), procédure d’'urgence,
terrain impraticable, toutes les rencontres n’ayantpas eu leur durée réglementaire ...

Motifs d’Avertissement
- Se rendre coupable d’'un comportement antisportif
- Manifester sa désapprobation en paroles ou en actes
- Enfreindre avec persistance les Lois du jeu
- Retarder la reprise du jeu
- Ne pas respecter la distance requise quand le jeaprend par un corner, un coup franc ou une rentréele touche
- Pénétrer ou revenir sur le terrain de jeu sans I'atorisation préalable de I'arbitre
- Quitter délibérément le terrain de jeu sans 'autorsation préalable de I'arbitre

Motifs d’Exclusion

- Se rendre coupable d’'une faute grossiére

- Acte de brutalité

- Cracher sur un adversaire ou sur toute autre persome

- Empécher un adversaire de marquer un but ou anéantiune occasion de but manifeste en touchant délibément le
ballon de la main (excepté le gardien de but dans propre surface de réparation)

- Anéantir une occasion de but manifeste d'un adverg® se dirigeant vers le but en commettant une faetpassible
d'un C.F. ou d’'un penalty

- Tenir des propos ou faire des gestes blessants,urigux et/ou grossiers

- Recevoir un second avertissement au cours du mémeatoh

Protocole d'Avant Match pour I'ensemble des rencomes Jeunes et Seniors, en Ligue et DMF

H —5': les arbitres pénétrent sur la pelouse. lIs’alignent face a la tribune présidentielle ou fag aux bancs en cas
d'absence de tribune, a une distance de 7 métres kdeligne de touche

H — 4’ : poignées de mains entre les équipes et lditres. Les joueurs de I'équipe visitée serrenfa main aux joueurs de
I'équipe visiteuse. Les joueurs de I'équipe visitae saluent a leur tour les arbitres.

H — 2’ : les arbitres effectuent le toss en préseades 2 capitaines et des 2 arbitres assistants

H —1': les arbitres se dirigent vers le point diitersection de la ligne médiane et de la ligne deuche pour échanger une
poignée de main avec les 2 entraineurs et le délégofficiel de la rencontre (le cas échéant)

H : coup d’envoi de la rencontre

Article 22/8 des Réglements Généraux du DMF - Condpitions Jeunes et Seniors et DMF
Les équipes doivent rentrer a tour de réle dans legestiaires.

D’abord, I'équipe visiteuse sans le capitaine qui@ompagne I'arbitre, puis I'équipe recevante qui gend dans le rond
central I'autorisation de I'arbitre avant de regagnrer les vestiaires




LE RAPPORT

Aprés avoirinscrit sur_la feuille_de match le motif concis, réglementaire et précis des
incidents et/ou faits constatés, indiquez : Rapport suit.

Le rapport doit étre CONFORME aux indications portéessur la feuille de match: il est

le reflet détaillé de IREALITE de ces événements. Efforcez-vous de rédiger fgoraje
soir méme de la rencontre ou le lendemain (les faitcis seront plus présents a votre
mémoire).

Ne faites pas une dissertation, mais contrdletel@ses que vous employez ; un minimum de
syntaxe est a respecter, il en va de votre crégibiis-a-vis des membres de la Commission
de discipline ou des dirigeants convoqués.

I. Les principaux cas d’'établissements d’un rapport

1) Pour chaque motif d'IMPRATICABILITE du terrain ouatth non joué.

2) RESERVES sur la participation de joueurs (attenéior cas ou il est indispensable
de retenir la licence pour la joindre au rappodtamment réserves sur photo,
signature, visite médicale) et pour faute technidfaebitrage.

3) Pour les interdictions (avant le match) ou les EXISIONS ou le comportement
des joueurs apres le match.

4) Pourles BLESSURES GRAVES.

5) Encas de COMPORTEMENT INCORRECT des DIRIGEANTS.

6) Sides INCIDENTS sont dus aux SPECTATEURS (envenient de terrain, arrét
définitif ou prolongé de la rencontre, sortie diiié pour les arbitres...).

7) Pour les dysfonctionnements tenant aux INSTALLAT®MNnanque d’eau chaude
ou d’éclairage dans les vestiaires...).

8) Pour les avertissements dans les cas expressérgégospar la loi XII (notamment
les équipes en surnombre)

9) Arbitre ou assistant blessé ou frappé.

Il. Les éléments indispensables du rapport.

Vous devez toujours avoir des rapports-type :dlss/facilitent la tache.

Complétez toutes les indications demandées (adrgssicises), notamment le N° DE
MATCH. Détaillez les faits constatés en répondatuldes ces questions dans la mesure du
possible :

- QUAND ? (avant match, minute précise, durée deslénts, aprés match)

-QUI? (n°, club, nom, prénom, n° licence, quéglit

- POURQUOI ? (motif REGLEMENTAIRE)

- COMMENT ? (détaillez, par exemple pour un actédéalité : coup de poing au visage ;
mentionnez si un joueur exclu s'est déja fait reqaar auparavant: rappel a l'ordre,
avertissement, exclusion temporaire)

-0u~? (dans son camp, a proximité du but)

Les rapports informatisés sont a demander a
vincent.merulla@sfr.fr

- ALORS QUE ? (ballon en jeu, a distance de jeustdu jeu, SCORE au moment des

faits...)
- COMPORTEMENTS annexes constatsige apportée, difficultés a quitter le terrain...)

Pas de formule de politesse. N'écrivez pas que vous tenez a la disposition de
Commission pour des « renseignements complémestajreela voudrait dire que vo
n'avez pas tout indiqué !

Etablissez le rapport sur le document informatigihéoyer a la Commission d’arbitral
(MM. Barrat et Merulla et gardez-en un pour vosmsis 48 heuresdélai de rigueur.

a
us

ge

Si vous étes convoqué devant une Commission, fi@tesaximum pour étre présent afin

que la vérité ne soit pas déformée (a défaut, ezcusus et si nécessaire, envoyez
rapport complémentaire). Votre rapport ayant éeblétselon ces directives, vous
pouvez que confirmer les faits. Il est inadmissiletablir un rapport pour un motif et
se rétracter (par peur, pressions ou malhonnétitilé) devant une Commission.

En tout état de cause, si vous avez rempli votssiom avec sérieux, soyez satisfait.
jugez pas les décisions des Commissions de Diseiptlles font leur devoir avec |
éléments qui leur sont fournis. Vous ne pouvez g@@wrécier une sanction a sa jy
valeur car vous n'avez pas connaissance de toéde®nts.

Rappelez-vous que I'on ne peut pas étre juge &epar
CONSEILS PRATIQUES.

- tacle : il est impératif de préciser comment ilté éffectué (ne pas mention
seulement tacle irrégulier)

- faute de bras : précisez s'il vous parait que Udefétait délibérée ou pas, s'ily a
coup de coude, main dans la figure, si le fausipdtait vraiment le ballon, etc...

- si la faute entraine un coup de pied de réparat@cisez si celui-ci a été réu
ou raté et le score a l'issue du tir.

- injures : précisez exactement lesquelles (sanségusdeur)

- en cas d’exclusion : soyez trés précis (y a-t-ibaisecond avertissement notifié
joueur est-il sorti sans protester ou en prote§tant

- contestations : précisez les formes, gestes,@ttmoqueuses ou arrogantes...

- si vous excluez I'entraineur ou un dirigeant dudbda touche, inscrivez-le sur
feuille de match a I'issue de la rencontre et fag@bligatoirement un rapport.

- incidents d’aprés match : essayez de repérer lesoprincipaux protagonistes.

Si la partie est arrétée avant la limite, préclsescore.
Si un joueur est blessé, précisez la nature généella blessure (sans entrer dang
détails : vous n'étes pas médecin!) et si le joum@té transporté a I'hopital ou s'il
repris le jeu ou pas.

Au coup de sifflet final, précisez si tout s'essp@ correctement ou si des incidents orf
lieu. Il faut savoir étre précis et concis : n’@ed pas un roman, mais retranscrivez toy
qui est nécessaire pour la juste appréciationaltss f

Les rapports informatisés sont a demander a
vincent.merulla@sfr.fr
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27/08/2017

REGLE DES 10 METRES

district
Ei L

Objectif :
Tenter d’Eradiquer

la contestation dans le Football

Pour toute contestation véhémente d’'un joueur
(ou du banc) a voix haute ou appuyée par des
gestes ou avec arrogance...

Il en est de méme pour les pertes de temps ; par exemples,darjgui reste
devant le ballon, le joueur qui éloigne volontairement I#dma le joueur qui
garde le ballon dans les mains avant de le rendre, etc...

district
MOSELLAN
de football

Les arbitres feront toutefois la différence
entre la frustration (Iégitime en compétition)
et la contestation souvent systématique ef
infondée.




Lors des contestations repétees
MOSELLAN

. de football

Si un CFD ou un CFlI a été
siffle, le ballon sera avance
de 10 metres vers le but de
I'’équipe fautive sans pénetre
dans la SR es exceptons ciapres.

Cas particuliers et Divers :

district

MOSELLAN

| ‘ de football

® Sur Hors-jeu
* |le ballon sera avancé de 10 metres vers le but de I'équipe qui

contesteméme en dépassaria ligne médiane.

Récidive
* la regle des 10 metres peut étre appliquée une seconde et derniere
fois pour la méme contestation (20 m au total)

Sanctions techniqgues
* Un coup franc direct reste direct, et un coup franc indirect reste
indirect.

Application
* Toutes erreurs pouvant étre commises par I'arbitre ou I'arbitre

assistant ne peuvent en aucun cas donner lieu au dép6ét de réserve pour

faute technique ou administrative d'arbitrage.

r

27/08/2017



district
ﬁ MOSELLAN Cas du Banc de touche :

Au sujet du banc debknac dnﬂn as® pquelle que soit la
personne (entraineur, ¢ Cette clause est nt mupas), elle va derriére la

main-courante pend supprimeée oncaudisiper activement a
la rencontre (rem ent, consl ..) permiafdps de temps.

Exceptions :

Cette nouvelle regle des 10 m ne s’applique pakesuemises en jeu
suivantes :

* Rentrée de touche * Pénalty
* Coup de pied de coin * Balle a terre
* Coup de pied de but

APPLICATION
i

Son Application est étendue
'ensemble des compétitio
du District : SENIORS ET
JEUNES, CHAMPIONNAT
ET COUPES

Merci d’en prendre bonne note.

Q_’)/

NS

27/08/2017
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district
M0§ELLAN
. de football




LA FEUILLE DE MATCH
ELEMENT INCONTOURNABLE D'UNERENCONTRE

Elle est obligatoire, méme pour une rencontre aicalle doit étre remplie par les délégués etpétée par
I'Arbitre avec le plus grand soin.

Avant la rencontre

 Remplie par les dirigeants au plus tard 30 minatest le coup d'envoi

e Signée par les capitaines ou les dirigeants d'é&gugour les Jeunes

< Nom prénom et n° licence des joueurs et des peeswiageant sur le banc de touche

< Inscription éventuelle des réserves d'avant-madems ce cas, signature des capitaines ou dirgdant
clubs pour les Jeunes

e Inscription des noms , prénoms et adresses desrdgbainsi que le kilométrage et les frais percus
tout cela dans les cases prévues a cet effet,udr@lthoite de la feuille dmatch

Rappels : - 11 titulaires : présence et inscription obligatoires
- 3 remplacgants : présence non obligatoire ; patrepprésentation d'une licence et inscription
de celle-ci sur le feuille de match obligatoire @vi@ début de la rencontre.

Apreés la rencontre, I'Arbitre doit :

e inscrire le résultat de la rencontre, sans inverde score

e inscription des joueurs blessés, remplacés, awmitexclus (ne pas se tromper de colonne et ddeser
bons motifs)

< inscription par l'arbitre des réserves pour faethnique d'arbitrage + signatures des intéressés

e en cas d'utilisation de la feuille annexe, ne pddier de cocher la case prévue a cet effet

e inscription sur la_feuille annexe des exclus dangdne 'Observations d'aprés match’, ainsi que les
éventuels incidents survenus + signatures desesgés — ne plusigscrirelesavertissanents.

e redonner les licences aux dirigeants en les invitaries controler

DUREE DE LAPARTIE

La durée d’'un match officiel est de 90 minutes gesréquipes seniors, U17, U18 et U19

Exceptionnellement, un match d'équipes inférieupegcédant, sur le méme terrain, un match d'équipes
supérieures, est arrété par I'arbitre qui dirigeelacontre d’équipes supérieures a I'’heure fixéar @ match de
ces équipes a moins que le temps restant a joercéde pas 15 minutes.

Les causes de cet arrét sont jugées par la conemissmpétente, qui décide, s'il y a lieu ou norrejeuer la
partie interrompue.

La durée des matches pour les U15 est de 80 mjrdae80 minutes pour les U13 a 8, de 80 minutes lesu
U18 F et de 90 minutes pour les seniors féminines.

Il ne doit jamais y avoir de prolongations pourtemides catégories Jeunes et féminines.
Précisions :
e L'Arbitre est tenu de rajouter a chaque qufEi le temps quil estimera perdu par suite

remplacements, transports hors du terrain de jeudassés, gaspillage de temps pour tout autrd. moti

e La durée de chaque période devra étre prolongée menmnettre I'exécution d'un coup de pied de
réparation
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Feuille de match informatisée

Les officiels — L’arbitre



Chapitre IV : Les officiels, arbitres et délégués.

IV.1. Le jour du match, avant le match

Pour toute rencontre I'arbitre d’un match doit avoir en sa possession la Feuille de match, que cette
feuille de match soit au format papier ou numérique. Il en est le garant et devra s’acquitter de toutes
ses taches administratives.

IV.1.1. Comment vérifier les infos du match ?

Avant la rencontre, il devra vérifier un certain nombre de points importants. Ces points important se

Infos Arbitre
trouvent dans le module “F « Infos Arbitre ». -

Quand toutes les informations sont correctes le bouton « Infos Arbitre » passe au vert.
Attention, les postes Arbitre Centre, Arbitre assistants 1 et 2 sont obligatoires.

Outre la vérification des informations liées au terrain, a la date et a I’heure de la rencontre, I'arbitre
devra compléter les officiels et/ou bénévoles qui officieront avec lui (délégués, arbitres assistants
etc...) s’ils ne sont pas déja indiqués dans ce menu.

+| Lieu : Ville ou se trouve le terrain.
infos Arbitre
_ Terrain : Stade ou a lieu le match.
Rira EvFEL e RASLEA-LIL)
o ST R Metrme i e s .
i Médecin : Si un médecin est présent.
LISTE DES OF FOCIELS -— q
AR T e Technicien lumiére : Nom du technicien
Mt Dew Aot A it | .
i F P rom sattre . quand le match a lieu en nocturne et
o el 4 quand ce technicien est obligatoire.
WOT OF PRSSF ARNITRE
¥ e Artwtre assistan 2 +
W rie pases e,
Leence L

Directeur de la sécurité : Personne responsable de la sécurité, quand cette personne est obligatoire,
ou commissaire du club.

Liste des officiels : Liste des personnes qui jouent le réle d’officiels sur la rencontre. Ces personnes
sont soit des officiels, soit des bénévoles. Quand des officiels sont désignés par la F.F.F., la Ligue ou le
District, ils sont pré-remplis a cet emplacement.

L'arbitre devra vérifier les noms et prénoms des personnes présentes, en ajouter ou en supprimer en
fonction de la situation. Le symbole permet de réaliser les suppressions

44
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E = cliquez sur le lien pour accéder au chapitre concerné.



Pour ajouter un officiel, indiquez son nom, son prénom et son numéro de licence ou son numéro de
carte d’identité ou son numéro de passeport.

Vous indiquerez aussi :

Q e son type (arbitre, délégué, médecin,
Nom* responsable sécurité)
e son statut (officiel ou bénévole)
Prenom* )
e sa fonction
Type ‘Arbitre v
Statut ‘Bénévole ¥ || Une fois toutes ces informations renseignées,
cliquez sur le bouton « Ajouter ».
Fonction ‘Arbitre assistant 2 v
i v | *
‘Llcence Le bouton « Enregistrer » permet de

) sauvegarder les modifications sans que
Enregistrer I'arbitre n’ait besoin de saisir son mot de

passe de session.

N ‘ Carte d'identité

Passeport

Licence h

IMPORTANT :

Le match ne peut pas commencer tant que I'arbitre central et les arbitres assistants ne
sont pas renseignés. Ainsi les modules signatures d’avant-match, réserves et contréle ne
seront pas disponibles tant que I'arbitre ne sera pas connu par la tablette.

IV.1.2. A quoi servira le mot de passe de passe arbitre ?

MOT DE PASSE ARBITRE L’arbitre devra indiquer ici un mot de passe qui lui
Mot de passe o convient. Ce mot de passe sert uniquement a
déverrouiller la Feuille de match. Il lui sera toujours
© demandé en cas de besoin et sera obligatoire pour
continuer.

Confirmation mot de passe

Une confirmation de mot de passe lui sera demandée :

L'ceil “C® permet de vérifier que le mot de passe saisi. (Attention de ne pas faire cette manipulation
en présence des clubs).

Il ne vous reste plus qu’a valider ces informations a I'aide du bouton
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IV.1.3. Comprendre les boutons d’identifications

L'arbitre n’est pas ou peu concerné par ces boutons, cependant il nous semble important qu’il en
connaisse le fonctionnement.

Quand l'application souhaite vous identifier, elle vous demande de vous connecter a I'aide de votre
nom utilisateur et mot de passe. Cette sécurité permet d’avoir la certitude que I'utilisateur connecté
a un module est bien l'utilisateur autorisé du club.

Quels sont les points a vérifier et a signer avant une rencontre ?

Que la feuille de match soit au format papier ou au format numérique, les points a vérifier restent les
mémes.

e Lesréservessont a contresigner avec les personnes des équipes désignées pour le faire (si elles
existent).
e Le controle des licences doit étre réalisé.

Remarques Importantes :

L’application feuille de match permet de faire un controle officiel des licences.

Cependant, dans le cas d’'une défaillance matérielle, les équipes devront présenter les licences le
jour du match ou a défaut, une piéece officielle d’identité accompagnée d’un certificat médical

Dans ce dernier cas I’absence de Feuille de match informatisée sera notifiée au SI.

Vous avez la possibilité d’accéder au menu « Controles » apres les signatures d’avant-match.

COMPOSITION FAITS DU MATCH

@
Ce bouton permet aux capitaines de faire un contrdle 1
d’identité a l'aide du trombinoscope. En cliquant sur une
photo la licence s’affiche.

s_
Le capitaine de chaque équipe ainsi que les numéros de -
maillot sont indiqués dans la liste formant la composition de i
chaque équipe. e o b o A
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IV.1.4. Comment revenir sur une Feuille de match en cours?

Si la tablette se met en veille, notamment au cours du

m " match, ou si vous sortez de l'application, I'application
Iddentifsc ation demandera le mot de passe rentré @’Qar I'arbitre.

Une fois le mot de passe saisi, cliquez sur « Valider ».

IV.1.5. Comment réaliser la signature d’avant-match ?

Comme pour une feuille de match papier, I'arbitre doit faire signer les Capitaines (ou les Dirigeants en
équipes jeunes sans capitaine majeur) avant le début de la rencontre pour valider la Feuille de match.

@Signatures

IV.1.6. Comment déverrouiller la feuille de match pour pouvoir rajouter une
personne apres les signatures d’avant-match ?

Une feuille de match bien que verrouillée par les signatures d’avant-match peut trés bien étre
déverrouillée pour rajouter des informations.

Cependant, comme tout le monde a signé, pour étre certain que tous les protagonistes du match en
soient informés, chaque dirigeant devra s’authentifier et les signatures d’avant-match devront étre
réalisées de nouveau.

Pour cela I'arbitre cliquera sur « Modifier(0)».

Le mot de passe de l'arbitre sera demandé pour déverrouiller cette feuille. Chaque club devra
s’authentifier pour effectuer des changements.

IV.2. Le jour du match, apres le match

Une fois la rencontre terminée, I'arbitre devra mettre a jour les informations de la Feuille de match.

Cliquez sur le bouton « Faits du Match ».

MODIFIER (2) COMPOSITION
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IV.2.1. Comment enregistrer le résultat ?

Match Discipline

Ent/Sor

Buts Blessures Infos Histo

La saisie du résultat du match ou toute autre information concernant I'état du match se renseigne dans

I'onglet « Match ».

Comment indiquer gu’un match est non joué ?

Pour renseigner un match non joué :

- Prolongations Match non joué
-, Tirs au But — Match arrété

Match non joué

Nombre de jouer non atteint b

Informations Complémentaires

1) Cochez la case prévue a cet effet

2) Choisissez obligatoirement un motif
3) Vous pouvez donner des
complémentaires

informations

Pour finir appuyez sur le bouton « Valider ».

Bon a savoir :

Le fait de cocher « absence d’observations » ou « absence de réserves » désactive les

boutons correspondants.

Comment indiquer qu’un match est arrété ?

Pour renseigner un match arrété :

Prolongations
J 9

Match non joué
R

Match arréte

Tirs au But
J

Résultats

Fina Recevant | 1 b 0 | Visiteur
Match arrété
Minute - 34+ iTerrain non-conforme ¥

Informations Complémentaires

1) cochez la case prévue a cet effet

2) saisissez le score et la minute au moment de I'arrét
3) choisissez obligatoirement un motif

4) si besoin, donnez des informations
complémentaires

Pour finir, appuyez sur le bouton « Valider ».

48

Feuille de match informatisée — Guide utilisateur — Janvier 2017

E = cliquez sur le lien pour accéder au chapitre concerné.



Comment saisir le résultat d’'un match joué ?

Pour renseigner le résultat d’un match :

Prolongations
Tirs au But

Match non joue

Match arréte

@

Reésultats

Final

Recevant 7—2“—" _2—;iVAs‘teuv

Apres le temps reg

Recevant 0 L 0 ol l Visiteur

Tirs au But

Recevant 5 4 ¥ Visiteur

i
:

Temps de jeu

181 période - 45'+ 0

1% prolongation: 15'+ 0

28me période - 45'+ 0

28Me prolongation - 15'+ 0

1) saisissez le score

2) saisissez les temps additionnels si ceux-ci sont

exigés par la F.F.F., la Ligue ou le District.

Pour finir appuyez sur le bouton « Valider ».

Quand le résultat du match est saisi, le bouton « Signatures d’aprés-match » est actif.

SIGNATURES D'APRES MATCH

Feuille de match informatisée — Guide utilisateur — Janvier 2017

E = cliquez sur le lien pour accéder au chapitre concerné.

49



IV.2.2. Comment renseigner les remplacements ?

L'onglet des remplacements est I'onglet « Ent/Sor ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez I'équipe recevante ou visiteuse grace a I'onglet correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE

EQUIPE RECEVANTE TIUWE VIBITELINE Maren Draciphne Ent/Sor s Biezaurns infos tasta

. P
B1BD asiiona i 56 - E
£

znm e g — )
GIROUD
It —— ! m .
Lm s : ‘ - ’

~— =2 m

1. Indiquez a quelle minute a eu lieu le remplacement

2. Sélectionnez le remplacé puis cliquez sur la zone « Remplacé »

3. Sélectionnez le remplagant qui entre au cours du match puis cliquez sur la zone
« Remplagant »

4. Validez par le bouton « Valider »

Si vous avez commis une erreur de sélection de joueur, les boutons « Vider » sont prévus a cet effet.
L'onglet « Ent/Sor. » doit étre validé par le bouton « Valider ».

Il est possible de faire sortir un joueur sans en faire rentrer un nouveau et vice-versa, naturellement
en respectant les regles du football.
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I\VV.2.3. Comment saisir les éventuelles sanctions administratives ?

L'onglet qui permet de saisir les dossiers de type administratif est I'onglet « Discipline ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez un joueur qui doit étre sanctionné dans I'équipe recevante ou visiteuse
grace a I'onglet correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE

Sélectionnez la personne correspondante et cliquez sur
« Auteur de la faute ».

(T
45 Sélectionnez le type de sanction administrative :

: Un carton jaune sur le match pour la personne
&7 - sélectionnée. Un seul motif devra étre sélectionné dans
Comporiement anbspenil . la liste. La minute d’attribution de cette sanction devra

étre saisie.

B : Un carton rouge sur le match pour la personne

sélectionnée. Un seul motif devra étre sélectionné dans la liste. La minute d’attribution de cette
sanction devra étre saisie.

I : Deux cartons jaunes qui donnent un rouge pour la personne sélectionnée. Deux motifs devront
étre sélectionnés dans les listes. Les minutes d’attributions de ces sanctions devront étre saisies.

B : Un carton jaune puis un carton rouge pour la personne sélectionnée. Deux motifs devront étre
sélectionnés dans les listes. Les minutes d’attribution de ces sanctions devront étre saisies.

: Un carton blanc, pour les ligues ou les Districts qui utilisent cette réglementation. Cette icone
sera disponible uniguement pour ces matchs.

Expulsion hors match
p

avant-match ( aprés-match . N ,
J S Les expulsions d’avant match et d’aprés match sont également
saisissables les minutes ne sont pas a saisir

L'onglet « Discipline » doit étre validé, par le bouton « Valider ».

IMPORTANT :

Le contréle des sanctions administratives saisies reste de la responsabilté des officiels du
match et des dirigeants des deux clubs : il n’y a pas de contréle automatique de la
cohérence des sanctions saisies par joueur.
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IV.2.4. Comment signaler un joueur blessé ?

Sur une feuille de match, I'arbitre a le devoir de signaler a la demande de I'équipe les joueurs blessés.
L'onglet pour signaler les blessures est 'onglet « Blessures ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez un joueur blessé dans I'équipe recevante ou visiteuse grace a I'onglet

correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE

Sélectionnez la personne correspondante et cliquez sur « Blessé ». Le bouton « Vider » permet

d’annuler son choix.

Indiquez a quelle minute cette blessure est survenue.

Indiquez la localisation de la blessure a choisir sur la

- S_Qﬁiﬂ‘ff‘ silhouette qui permet de filtrer la liste déroulante sur
S v la localisation.
blessure | )
Minute g i . . .

* S’il s’agit d’une sortie sur blessure pendant Ia
e J rencontre, cochez « Sortie sur blessure » et renseignez

la « Minute » de sortie.

R0 Seneil) egiieh -| Validez I'onglet par le bouton « Valider ».

Bon a savoir :

Les blessures déclarées a I'issue du match doivent étre saisies sans rien cocher et sans

« minutage ».
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IV.2.5. Comment renseigner le nom de vos buteurs quand le suivi des buts est
demandé par la F.F.F., la Ligue Régionale ou le District ?

Quand les buteurs et passeurs sont exigés par le Centre de Ressources organisateur de la compétition,
utilisez I'onglet « Buts ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez le joueur qui a marqué le but dans I’équipe recevante ou visiteuse grace
a I'onglet correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE
- A‘i‘gfﬁﬁp .| Cliquez sur la zone « Buteur ». Réalisez la méme
e ) opération pour le passeur éventuel, en cliquant sur la
- ] ¥ ’ ’ 7
. zone réservée nommeée « Passeur ».
ype de but ;DI.I pied, .
NN e lCoupfranc v Notez a quelle minute a eu lieu ce but, choisissez le
o PAYET type de but (Corner direct, Penalty, de la téte...) et
E ! Dimitre Vider . L,
L " - I"action précédant le but (centre, coup franc ...).

|y a 0 élement(s) enregistré(s

Validez I'onglet par le bouton « Valider ».
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IV.2.6. Comment renseigner les informations obligatoires de votre Centre de

Ressources ?

La F.F.F., la Ligue Régionale ou le District demandent un certain nombre d’informations concernant le
match. Ces informations doivent étre renseignées a partir de I'onglet « Infos ».

Match Discipline Ent/Sor Buts

SECURITE
Minute Valider
nus 34 4

Type d évenement e .
" Fumigénes .
Dénombrement
nombremer A
Tribune
France A

Détail

Rapport delegue
\ )
Il'y a 0 éiément(s) enregistré(s)

ORGANISATION
Recette (euros) Valider

Nombre de spectateyrs

Blessures Infos Histo

La sécurité

Indiquez la  minute, le type
d’événement (laser, objet, banderole,
fumigene).

Indiquez le nombre de lasers etc...

Saisissez la  tribune, un détail
supplémentaire et une case a cocher
pour indiquer qu’un rapport du
délégué suivra.

L’organisation

Le montant de la recette ainsi que le

Les réglements locaux

nombre de spectateurs.

Un protocole spécifique ou autre reglement spécifique organisé par la F.F.F., la Ligue ou le District

pourra étre saisi a cet endroit (zone libre).
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IV.2.7. Comment supprimer une information saisie a la fin de la rencontre ?

Quelles sont les fonctions de I'onglet « Histo » ?
L'onglet « Histo » a une double fonction :

e |l permet al’arbitre de retrouver toutes les informations qu’il a saisies sur la Feuille de match.
e |l permet également de modifier ou de supprimer une information.

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Rec 56 1 Avertissement 3 - DEBUCHY Mathieu [Z]
ment 10 - PAYET Dimitre <=> 12- E‘E

BENZEMA Karirr

Rec 56 - \ﬂ)":n[;,él‘ls-v? 10 - PAYET Dimitre <=> 14- [z]
GIRO

1D Olivie

e 1 - GRENIER Clement <=> IZ]
ZMANN Antoine

Rec = Blessure - 11 - GRENIER Clement EI
34 //.\x ncident sécurité E’

Les boutons permettent de modifier (crayon) ou de supprimer (croix) I'information.

S| X

Une échelle de temps du match se trouve au-dessus de I'écran et permet de visualiser I'ensemble des
informations.

| .
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 46 50 55 60 65 70 75 80 85 90
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IV.2.8. Comment saisir les observations d’apres-match ?

L'arbitre doit pouvoir recueillir des observations apres la rencontre : c’est le bouton d’observation
d’apres-match. Le chiffre entre parentheses qui suit le libellé de ce bouton correspond au nombre

d’observations recueillies par ce menu.

OBSERVATIONS D'APRES MATCH (0)

Les textes indiqués dans cette zone sont des textes libres de 1024 caracteres au maximum. Une zone

est réservée pour chaque équipe et s’active par le +.

X

Observations d'aprés match

Equpe absente

Signature Signature Signature
équipe recevante arbitre équipe visiteuse

La personne habilitée a renseigner des
observations d’aprés-match (capitaine ou
dirigeant responsable en fonction du match)
signera dans la zone le concernant.

L'arbitre  cochera la case « Rapport
complémentaire arbitre suit » s’il estime qu’il
doit faire un rapport sur le sujet.

Les capitaines ou les dirigeants signeront en
déclarant avoir pris connaissance de ces
observations.

L'arbitre signera avec ces personnes.

IV.2.9. Comment renseigner les réserves techniques ?

& :

Réserves techniques

Signature
équipe recevante

Quand une réserve technique est formulée,
elle I'est en présence d’'un des deux arbitres
assistants et du capitaine ou du dirigeant
responsable. Cette réserve technique est
formulée sur le terrain et doit étre retranscrite
par I'arbitre sur la Feuille de match.

L'arbitre retranscrira les réserves formulées
par le capitaine ou le dirigeant responsable sur
la Feuille de match (texte de 1024 caractéres au
maximum). Il cochera la case « Rapport
complémentaire arbitre suit ».

Les deux capitaines ou les deux dirigeants responsables (Article 146 des RG de la F.F.F.) sigheront cette
feuille de match ainsi que I'arbitre du centre et I’arbitre assistant témoin de ce dépot.
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1V.2.10.

Comment fonctionnent les signatures d’apres-match ?

Quand les observations d’aprés-match et les réserves techniques sont transcrites sur la Feuille de
match et que toutes les informations OBLIGATOIRES sont saisies par 'arbitre ou les délégués, I'arbitre
peut cléturer sa feuille de match. Pour cela, il doit faire signer toutes les informations.

Le module de signatures d’apres-match permet un résumé complet de la rencontre.

Il est composé de 4 onglets. Tous ces onglets doivent étre lus par les capitaines ou Dirigeants

responsables.

Que résume l'onglet « Rencontre » des signatures apres-match ?

L'onglet « Rencontre » résume la liste des officiels si le match est arrété ou non joué, ou le résultat du

match.
Rencontre Composition
Localité ST DENIS
Terraln STADE DE FRANCE
Date Heure 20n
Médecin

Technicien lumiére

Directeur de sécurité

Prolongations
s

Tirs au But

o Match non joué
o=

- Match arréte

Résultats

Final

Recevant 2 - 2 Visiteur

Aprés le temps reg

Recevant 2- 2 Visiteu

Tirs au But

Recevant 5 - 4 Visiteur

LISTE DES OFFICIELS
aa Arbitre
bb Arbitre
C Arbitre

Arbitre centre
Arbit

Arbitre as

Temps de jeu

19% période - 45'+ 0’ 2®

1## prolongation

15 +0 28™€ pro

® période - 45' +0'

ongation - 15'+0'

C’est un apercu rapide du match.

Feuille de match informatisée — Guide utilisateur — Janvier 2017

&

= cliquez sur le lien pour accéder au chapitre concerné.

57



Que réesume l'onglet « Composition » des signatures d’apres-match ?

aiainag - i ezmis _

1 ‘7'7 Hugo

2[2] sA Bakary

3 ‘ 3 | DEBUCHY Mathieu

4 ‘ 4 | Eliaguim

5 ‘ [ E Yohan

6. [ 7 | MATUIDI Blaise

7 “7 E Patrice

8 ‘ 9 | A Paul

9 ‘ | Dimitre
- 2 REMPLAGANTS ENCADREMENT:

10| 11 ER Clement = — -
- N e

[
e EQUIPE RECEVANTE a EQUIPE VISITEUSE '[i:;'f‘[l/lh ::‘liiz';m.n rO:'r;ue(';n

Les personnes signant la feuille de match doivent en vérifier les compositions.
Vous avez deux onglets permettant d’afficher les deux compositions.
Attention :

Le numéro du joueur qui a participé est dans un carré blanc. Le numéro du joueur qui n’a pas participé
est dans un carré doré.

Dans I'exemple ci-dessus les trois remplagants n’ont pas participé.

Que résume l'onglet « Faits de jeu » des signatures d’apres-match ?

L'onglet « Faits de jeu » permet de consulter en sélectionnant una un :

[ ST ™ _ e Les faits de jeu (discipline,

-~ w8 msome R remplacement(s), but(s), blessure(s))

e Les informations liées a la sécurité si
elles existent

£ | o Les informations liées a I'organisation
si elles existent

ORGANISATION

o e Les informations liées aux reglements
REGLEMENTS LOCAUX

= locaux si elles existent.
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Que résume l'onglet « Signatures » ?

i o e < — _

RESERVES AVANT MATCH RESERVES TECHNIQUES OBSERVATIONS D'APRES MATCH

Equipe recevante + ot

Equipe visiteuse

SIGNATURES D'APRES MATCH

= = Nombre de déverrouillages - 0
Equipe absente Equipe absente

Signature Signature Signature
équipe recevante arbitre équipe visiteuse

Identification

Dans cet onglet, les réserves d’avant-match, les réserves techniques et les observations d’apres-match
sont rappelées aux signataires. Ces informations ont déja été visées dans leurs modules spécifiques.

Le bouton « Retour faits de jeu » permet de revenir aux faits de match pour corriger une information.
Attention : ce bouton ne fonctionne que si aucune signature n’est présente. Dans le cas contraire, un

déverrouillage est obligatoire.

Retour

faits de jeu

Chaque club s’identifie pour signer la Feuille de match avec son compte habituel en cliquant sur

« Connexion ».

Chaque signataire déclarera avoir pris connaissance des trois

(R E R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R ] Onglets préCédentS,
SIGNATURES D'APRES MATCH

L'arbitre s’authentifiera aussi par sa signature.

Capitaine

contre, Compo &t Faits de jeu

Signature . , R . p
signaler I'absence de I'’équipe a cette étape.

gestion sera alerté de cette absence de signature.

« Valider ».

Retour

faits de jeu
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B connaissance de fonglet Dans le cas ou une équipe est partie sans signer la feuille de
match, une case a cocher est a disposition de I'arbitre pour

IMPORTANT : Cette absence ne bloque donc pas le processus de
remplissage et d’envoi de la Feuille de match, mais le Centre de

Chaque signataire validera sa signature a l'aide du bouton
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Quand I'arbitre et les équipes auront signé la feuille de match et quand les signataires auront déclaré
avoir pris connaissance des trois onglets, les boutons « Modifier » et « Cl6turer » seront accessibles.

Nombre de déverrouillages 0

CLOTURER
la feuille de match

Le bouton « Modifier » permet a I'arbitre, si besoin, de revenir a la saisie d’informations
complémentaires ou a I'étape de vérification des informations.

Attention : Les équipes et I'arbitre signeront de nouveau la Feuille de match.

Quand I'arbitre clique sur le bouton « cléturer », le mot de passe de I'arbitre sera exigé.

Identdicatsan

™o

Si la tablette est en ligne, la Feuille de match est transmise directement par I'arbitre a la F.F.F., a la
Ligue Régionale ou au District dés I'appui sur la touche « cloturer ».

Dans le cas contraire, la feuille de match sera envoyée a partir du menu d’accueil (liste des matches)
via le bouton « Transmettre » du match concerné, ou lors de la prochaine récupération générale ou
récupération des données de la rencontre.
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