Jeu 3contre3-1

Théme de séance

Repérer le partenaire
e

R R ———

~—~— | |O®EE

Déplacement 3 3

6 2 20 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectif
Coopérer pour marquer dans 6 buts.
A B 1
X I B I | Changer la majoration des buts.
But 5 ‘E 3pts Pour I'équipe qui prend I'avantage, on ferme le but.
Marquer le plus de buts. 1 pt 1p! A égalité, tous les buts sont ouverts.
I @) i
I |
Consignes : g @ :
But excentré = 1 point. joueurs B[ I
2 | Pas de gardiens de but 33 I *
: : Laisser jouer - Observer - Questionner
I O @ I
=| =
|E I
1B 1pt 1pt 1, ) ,
I 3pts | | Loccupation de I'espace.
| I, | Bien compter les points.
15x10 1'. __________ i [EEE s R apE e s .'l L'activité des enfants.

Encourager et dynamiser.

Questionner les enfants.




Théme de séance

Jeu 3 contre 3 - 2 Repérer le partenaire

HE L | A|—|a|@| [7=""""""= ~— | |O®EE

Déplacement 3 3

4 2 20 1 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectif
Coopérer pour marquer dans 4 buts. L_ l
2 B PR R R e BEE
But g( i i (}T.ajoutelr ptarmi les 3 joueurs de I'équipe, un réle de "gar-
en volant”.
Marquer le plus de buts. A| 1 env
I |
| . :
Consignes Nbre de | I g @ 1
1 but = 1 point. joueurs Q] A
_ | Pas do gardens de ut A : ACTIVE
- 33 || :
: : Laisser jouer - Observer - Questionner
I O @ I
=| =
| 0 |
I 1 | Loccupation de I'espace.
| I | Bien compter les points.
15x10 l'. el s o R S E_ — — =* | L'activité des enfants.

Encourager et dynamiser.
Questionner les enfants.




Jeu 3 contre3-3

Théme de séance

Repérer le partenaire
e

RS R ——

~— | |O®EE

Déplacement 3 3

2 2 20 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectif
Coopérer pour marquer dans 2 buts.
A B J
X I HHH I [ Quand le ballon est dans son camp, tous les joueurs de
But 5 : : I'équipe qui défendent, doivent se trouver derriére le bal-
Marquer le plus de buts. A| 1 [lon.
I |
: g |
Consignes Nbre de | I g @ |
1 but = 1 point. joueurs § A
_ | Pas do gardens de ut h | ACTIVE
= 33 ||! |
: : Laisser jouer - Observer - Questionner
I O © I
=| =
| x5 |
I | |Loccupation de I'espace.
| :l Bien compter les points.
15x10 1‘. __________ [ e S L'activité des enfants.
Encourager et dynamiser.
Questionner les enfants.




Jeu 3contre3-4

Théme de séance

Repérer le partenaire
e

[ L Al=|a|a

-

RS R ——

~— | |O®EE

Déplacement 3 3

6 8 2 20 1 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectif
Coopérer pour marquer en passant dans une
porte avec le ballon. 2 T —— -
» On peut passer plusieurs portes d’affilée.
5 On ne peut pas marquer deux fois dans le méme but.
But 1 Identifier des portes de couleurs avec des points différents.
Marquer le plus de buts. 1 1 1
Nbre de
Consignes o ®
— | 1porte passée = 1 point. 1 1 ACTIVE
(<]
2

I
I
I
I
I
I
I
[
I
I
:
3c3 I
I
I
I
I
[
I
I
I
I

O
|
1 l L'occupation de I'espace.
Bien compter les points.
B ey Iy L'activité des enfants.

Laisser jouer - Observer - Questionner

Encourager et dynamiser.

Questionner les enfants.




Théme de séance

Nenw 3 contre 3 - 5 Repérer le partenaire

HE L | A|—|a|@| [7="""""== ~— | |O®EE

Déplacement 3 3

6 8 2 20 1 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectif
Coopérer pour marquer en transmettant le bal-
lon dans une porte, a un partenaire. 2 S S — -
X
5 1 On peut passer plusieurs portes d’affilée.
But
Marquer le plus de buts. l O 1 1

Nbre de
Consignes joueurs

1 ballon transmis a un partenaire a travers la
porte = 1 point.

ACTIVE

Laisser jouer - Observer - Questionner

Jeu

| |
1 1
I |
| |
| i
| !
I 1
I |
| |
| !
| |
33 | | e :
| |
| |
| |
I 1
| |
I | | L'occupation de I'espace.
| 1
1 1

Bien compter les points.

R 2 e e e A e T e L'activité des enfants.
Encourager et dynamiser.
Questionner les enfants.




Théme de séance

Nenw S Repérer le partenaire

HE L | A|—|a|@| [7="""""== ~— | |O®EE

Déplacement 3 3

6 8 2 20 1 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectif
Coopérer pour marquer en transmettant le bal-
lon dans une porte, a un partenaire. 2 e ———— -
» On peut passer plusieurs portes d’affilée.
5 On ne peut pas marquer deux fois dans le méme but.
But 1 Identifier des portes de couleurs avec des points différents.
Marquer le plus de buts. 1 O 1 l

Nbre de
Consignes joueurs

1 ballon transmis a un partenaire a travers la
porte = 1 point.

ACTIVE

Laisser jouer - Observer - Questionner

Jeu

| |
1 1
I |
| !
| ;
| |
I 1
| |
| |
| !
| |
33 | | e :
| |
I 1
| I
I 1
| |
I | | Loccupation de I'espace.
| |
[ 1

Bien compter les points.

1510 | RS et B s S B e S B S e T T e L'activité des enfants.
Encourager et dynamiser.
Questionner les enfants.




